Szakdolgozati témák a 2013/2014-es tanévre

Még változhat, nem minden oktató küldött témát, őket keressék e-mail-ben
Andrikó Imre
1. Információs Rendszer létrehozása, fejlesztése

2. Üzleti Intelligencia (BI) az oktatásban

3. Üzleti alkalmazás fejlesztés (JAVA)

4. Az Oracle APEX lehetőségei
Dr. Bajalinov Erik

1. Oktatási célú szoftverfejlesztés: Operációkutatás - Szállítási feladat I 
Induló lehetséges bázismegoldás előállítása.

2. Oktatási célú szoftverfejlesztés: Operációkutatás - Szállítási feladat II
Hurokszerkesztéses szimplex módszer párbeszéd üzemmódban

3. Oktatási célú szoftverfejlesztés, Operációkutatás –Dualitás
LP duális feladat kezelése

4. Oktatási célú szoftverfejlesztés, Operációkutatás -Grafikus megoldás
LP feladat grafikus megoldása

5. Oktatási célú szoftverfejlesztés, Operációkutatás -Grafikus megoldás
LFP feladat grafikus megoldása

Falucskai János

1. Formális nyelvi algoritmusok implementálása (webalkalmazás)

2. Front-end program fejlesztése PGF/TikZ-hez
3. Rovásírást oktató alkalmazás Windows Phone-ra (eszköz szükséges) (Bacskai Dávid)
4. Betűtanulást oktató alkalmazás Windows Phone-ra (eszköz szükséges)

5. Kódok felbonthatóságát eldöntő algoritmusok bonyolultsági vizsgálataira szolgáló alkalmazás
6. Elektronikus napló (Bellai Ádám)

Gerda Zsolt


Egyéni témák
Halász Attila Mihály

1. Webes felületen működő SIP/IAX telefonszoftverek. (softphone fejlesztés).

2. Hálózat monitorozás Icinga/Nagios segítségével (modul fejlesztés)

3. Web alapú hálózat méretező és tervező rendszer fejlesztése. (ipcalc, netdiagram, base monitoring)

4. Web alapú trouble-ticket rendszer kialakítás.

5. Portálok közös authentikációjának kialakítása shibboleth segítségével.

6. Reguláris kifejezésekkel vezérelt SMS-küldő rendszer kialakítása LINUX kiszolgálóhoz GSM terminál segítségével.

7. ZABBIX monitorozó rendszer kialakítása, bevezetése és vizsgálata min. 200 gépes környezetben.
Dr. Ionescu Klára

1. Bináris fák és alkalmazásaik (oktató szoftver)

2. Rekurzió (oktató szoftver)

3. Oszd meg és uralkodj módszer (oktató szoftver)

4. Versenyfeladatok rendszerezése és elemzése (IOI és CEOI)

5. Feladatok és eredmények a nemzetközi olimpiákon (IOI és CEOI)

6. "Algoritmusok" történelme az ókortól máig
dr. Iszáj György Barna


Egyéni témák
Kerekes Péter


A fejlesztéseket minden esetben MVC struktúrában kell végezni AJAX támogatással! Ez lehet önálló fejlesztés is, vagy egy szabadon felhasználható framework.

1. Tanulmányi rendszer fejlesztése

2. Épületfelügyeletei rendszer fejlesztése

3. Elektronikus tananyagkezelő rendszer (LMS) fejlesztése

4. Levelezőrendszer fejlesztése

5. Fórum motor fejlesztése

6. CMS rendszer fejlesztése

7. Gazdasági rendszer fejlesztése
Mátó Péter
1. Átmenő hálózati forgalom elemzése Linux alapú tűzfalon

         Nagyon rövid összefoglaló, vázlatos megoldási terv:

         Az átmenő forgalom "--state NEW" csomagjait logoljuk, majd

         a logok és az előre beállított hálózatok és gép halmazok alapján

         statisztikát készítünk, hogy milyen hálózatból milyen hálózatba

         haladnak forgalmak. A normál forgalmakat konfigban be lehet

         állítani, a rendszer kiemeli az összes szokatlan (a konfig szerint

         nem ismert) forgalmat. Az elemzés végén például egy HTML

         riportot generálhatna. IPv6-ra is!

2. Hálózati forgalmi statisztikák valós idejű elemzése és ábrázolása

         Lényegében az alábbi cikkben lévő megoldást kellene szépen

         körüljárni, leírni részletesen, a szükséges nyílt forrású megoldásokat

         köré rakni, csinálni neki egy jó kis webes felületet.

         http://mohskitchen.wordpress.com/2012/08/27/accounting-with-ulogd-2-and-conntrack-on-a-gbit-nat/

Nagy Zsolt

1. Játékprogram fejlesztése iOS operációs rendszerre

2. Térkép alapú üzleti alkalmazás iPhone-ra és iPad-ra

3. Turisztikai alkalmazás mobil platformon (iOS)

4. Szövegbányászat a Weben

5. Képjellemzők detektálása asztali (C++) és webes (PHP /  ASP) környezetben
Dr. Szolnoki Attila
1. Animációs lehetőségek térbeli játékelméleti modellekben
Dr. Vályi Sándor

1. Fordítógenerátor-programok használata (ANTLR, Java GUI, SQL)

2. Webalkalmazás-fejlesztés Java Server Pages-szel: válogatott fejezetek egy alapítványi iskola adminisztrációjából (Java, JSP, HTML, Javasript, SQL)

3. Webalkalmazás-fejlesztés Java Server Pages-szel: hallgatói megoldások automatikus kiértékelése egy intelligens ágenst megvalósítandó házi feladat esetére (Java, JSP, HTML, Javasript, SQL)

4. Alkalmazásfejlesztés Windows Phone-ra: GUI-s keretrendszer az állapottér-reprezentált problémák megoldási algoritmusaira (C#, Windows Phone SDK, LINQ, XML)

5. Alkalmazásfejlesztés Windows Phone-ra: a "Tarski's World" remake-je és továbbfejlesztése erre a platformra (C#, Windows Phone SDK, LINQ)

6. GUI az intervallum-értékű számítások vizualizációjához (foglalt)

7. Prolog problémamegoldó használata Java vagy C# felhasználói felületről: a Sudoku példája (C# vagy Java GUI frontend, Prolog backend, SQL)

Vegera József

1. Szó- és kifejezésajánló motor (recommendation engine) készítése webes adminisztrációs felülettel, keresésekhez és szövegíráshoz.

2. Kaszinó-adatbázis: ügyfélmarkerek, depozitok követése, nyomtatása, credit-limit ellenőrzés és egyenlegkövetés. Az ügyfelek részére távoli hozzáférés.

3. Űrlap-készítő és -kiértékelő alkalmazás.

4. Betegápoló program, webes adatfelvitellel, távoli konzultációs lehetőséggel.

5. QR-kódot generáló alkalmazás, ami a kéréseket kereshető módon rögzíti is.
