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ELOSZO

A gyakorlati jegyzet a Kornyezetgazdalkodasi Agrarmérnok,
Természetvédelmi Mérnok és Kornyezetmérnok B.Sc. képzésekben
résztvevo hallgatok szamara készilt.

A jegyzetben megprobaltuk ¢sszeallitani azokat a leggyakrabban el6forduld
térinformatikai problémakat, amelyekkel egy atlagos felhasznalé szakmai
munkaja soran taldlkozhat. A térinformatikai eseteket gyakorlati példakon
keresztil szemléltetjik, azok teljes kord, részletes leirasaval.

Reményeink szerint a jegyzet nemcsak a félévi gyakorlati anyag
elsajatitédsat szolgalja, hanem hasznos segitség lehet tudomanyos munkak
(TDK, szakdolgozat) térinformatikai feldolgozasanal is.

A jegyzetben az ArcView 3.x program funkcidi keriilnek attekintésre. A
feladatok megoldasahoz szlikséges adatok a géptermi gépeken elérhetdk.

A jegyzet fejlesztése érdekében barmilyen javaslatot, tanacsot, észrevételt
szivesen fogadok a julianna.magyari@kti.szie.hu cimen.

Magyari Julianna

szerkeszto






1. FELADAT: ALAPVETO FUNKCIOK, LAYOUT
KESZITES

Tételezzlk fel, hogy a GodollGi és Aszddi KSH korzetrdl készitendd
tanulmanyunkban javaslatokat szeretnénk tenni a mivelési agak

racionalizalasara. Ehhez szlikséglink van arra az informaciora, hogy
teleplilésenként hogyan alakul szantétertletek atlagos aranykorona értéke.

A feladaton keresztiil a kovetkezdket fogjuk megtanulni:

e egy létez6 ArcView project megnyitasa,

e aszamunkra fontos foldrajzi objektumok megjelenitése,

e zoom (kicsinyités, nagyitas) hasznalata, térkép mozgatasa,
e objektumok cimkézése,

o térkép kinyomtatdsa, cimmel, jelmagyarazattal, |éptékkel, észak nyillal
valé ellatasa.

LETEZO ARCVIEW PROJECT MEGNYITASA

1. Inditsuk el az ArcView programot (Start/Esri/ArcView GIS Version 3.x).

REIE]

Eile  Project window Help

T E— T
| x

Create a new project

@ = " DOpen an existing project

Chartz [V Show this window when Arctisw GIS starts

@ Ok, Cancel
E J

N E|
L

2. A program a fenti képernydvel indul el és az alabbi valasztasi
lehetéségeket kinalja fel:

e Create a new project with a new View - (j project létrehozdsa Uj View
ablakkal,

e Create a new project as a blank project — (j Ures project |étrehozasa,

e Open an existing project - Létezd project megnyitasa.




A valasszuk az ,Open an existing project” lehetéséget, vagy ha becsukjuk
ezt az ablakot akkor a File menipontbdl kivalaszthatjuk az Open Project
(project megnyitasa) mentpontot.

A project egy olyan file, melyben az ArcView-s munkaink tarolhatéak. A project tartalmazhat View-
kat (térképek szerkesztésére szolgald ablak), Layout-okat (nyomtatasi forma el0készitésére
szolgald ablak), tablazatokat, diagramokat, szkripteket. A project file megorzi a klilonb6z6
beallitdsokat, illetve a projecthez hasznalt file-ok elérési Utvonalat. Project file kiterjesztése: .apr.

3. A megjelen6 ablakban megkeressiik az “elso_gy.apr” file-t.
Amikor a project megnyilik az egyik ablak cimkéjén “elso_gy.apr” lathaté.

Ez a project ablak. A project ablakbdl érhetjlik el a project file 6sszes ablakat: a View ablakokat,
Layout ablakokat, valamint ezekbdl Ujakat hozhatunk létre, kitorolhetlink meglévdket,

atnevezhetjik Gket.
E Propeot  Window  Help

2 elso_gy. aps !EE

ey
% et tesi detek
Tables

Ahogy a project ablakban lathat6 az elso_gy.apr harom “view”-t tartalmaz.
A View egy olyan interaktiv térkép, amelyet megjelenithetiink,
atalakithatunk, lekérdezhetlink, és elemezhetjlik a foldrajzi adatokat.

SZERKESZTENDO TERKEP MEGNYITASA

4. Kattintsunk kettét a project ablakban a G6doll6-Aszod view-ra.

Megjelenik Magyarorszag tematikus térképe, amely a népslrliséget
abrazolja.
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A “View” foldrajzi informaciot hordozo rétegekbdl (layer-ekbdl) épuil fel. Minden réteg tartalmaz
foldrajzi objektumokat, mint példaul a folyok, tavak, teleptilések vagy védett teriletek. Az ArcView
ezeket a rétegeket témanak (theme) nevezi. A témakra vonatkoz6 parancsokat a Theme menipont
gy(jti 0ssze.

A Godoll6-Aszdd View-ban a “Népslirliség” és az “Atlagos szantéfoldi
aranykorona” téma ugyanazokat az objektumokat jeleniti meg,
Magyarorszag kozigazgatasi egységeit, telepiléseit, de kilénb6z6
informacidkat kozvetit az objektumokrdl a tematikus térképeknek
megfelelden.

Az térkép bal oldalan a tartalomjegyzékben (Table of Contents) felsorolasra keril az 6sszes téma,
amely az adott View-ban megjelenik.

A tartalomjegyzék a témak nevének felsorolasan kivil tartalmazza azokat a szimbdlumokat is
(szin, vonalvastagsag, szimbolikus jelek), amelyek a féldrajzi objektumokat szimbolizaljak a
térképen.

Két fontos tulajdonsagat allithatjuk itt egy témanak: a lathatésagat és azt, hogy aktiv-e vagy sem.
Lathatosag: a témak neve mellett taldlhaté négyzetben pipa lathatd, ha a téma be van kapcsolva,
azaz megjelenik a térképen, lathatd. Aktiv téma: egyes témak Ugy néznek ki, mintha a neviiket
befoglald téglalap kidomborodna a kornyezetébdl. Ilyenkor egy téma aktiv, bizonyos miveletek
csak igy végezhetOk el rajta. Egyszerre tobb téma is lehet aktiv.

A tartalomjegyzékben megjelen6 témak sorrendisége szintén fontos, mivel a rétegek ilyen
sorrendben (alulrdl felfelé) kerllnek kirajzolasra. A rajzolasi sorrend megvaltoztathatd: a témak bal
egérgombbal megragadva athlzhatok lejjebb vagy feljebb. A tartalomjegyzéket balrdl hatarold
vonal szintén mozgathato, igy a térkép rovasara novelhetd a teriilete, a hosszu nevek
elolvasasanak érdekében.

TERKEPI RETEG LATHATOVA TETELE (KI- ES
BEKAPCSOLASA)

Magyarorszag teleplilésenkénti atlagos aranykorona értékének feltlintetése
a térképen:



5. Kattintsunk a tartalomjegyzékben “Népsl(ir(iség” melletti kis négyzetbe. A
pipa eltlinik és a hozza tartozd térkép sem lathaté.

6. Kattintsunk az “Atlagoz szanté aranykorona” melletti kis négyzetbe és a
téma bekapcsolddik.

Uj TERKEPI RETEG HOZZAADASA A TERKEPHEZ

Folydk és tavak hozzdadasa a térképhez:

7. Kapcsoljuk be, mind a Folydk, mind a Tavak témat, ugy, hogy az
egyenlére nem megjelenitett témak névének melletti négyzetekbe
kattintunk.

NAGYITAS/KICSINYITES

Zoom a G6doll6-Aszéd KSH korzetre:

8. Kattintsunk a ikonra.

9. Jel6ljuk az altalunk nagyitani kivant teriletet: alljunk a kurzorral a
kivant tertlet egyik sarkara, majd lenyomott bal egérgombbal hlizzuk az
egeret a masik sarokig és engedjiik fel. Ujrarajzolédik a View mér az
altalunk lehatarolt tertlettel. Ha rossz teriletet hataroltunk le és Gjra
szeretnénk kezdeni visszatérhetlink az eredeti allapothoz az el6zd nézet
ikonnal: [;

Most mar jol lathatjuk a két kistérségre vonatkozé tematikus térképet az
atlagos aranykorona érték szerint.

Wiew GIS Version 3.0a
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A TERKEP MOZGATASARA SZOLGALO NYOMOGOMBOK

=) Zoom az egész View-ra. Az dsszes téma lathatdva valik.



7 Zoom az aktiv témara. El6fordul gyakran, hogy egy View-ban lévé témak kiterjedése nem
azonos. Ilyenkor a minket érdeklé témara Ugy tudunk razoomolni, hogy aktivva tesszik a
szamunkra érdekes témat, majd az ikonra kattintunk. Tobb téma esetén a témakat a SHIFT gomb
lenyomasaval tehetlink egyutt aktivva.

4] Zoom a kivalasztott objektumra.

@ “Zoom in”. Belenagyit a térképbe, a kozepét kozépen hagyva.

E “Zoom out”. Kicsinyiti a térképet a kozepébdl kiindulva.
A TERKEP MOZGATASARA SZOLGALO ESZKOZOK

Az el6z6 ikonokhoz képest az a klilonbség, hogy mig azok egy haszndlat utan kikapcsolédnak,
addig ezek benyomva maradnak, addig mig masik ikont nem valasztunk.

@ “Zoom in”. Egyszer a térképre kattintva a @ ikonhoz hasonléan mikodik, vagy hasznalhaté
a 9. pontban leirtaknak megfeleléen.

[Q] “Zoom out”. A “Zoom in” parja, mikodése ellentétes vele.

Térkép mozgatasa. Az ikonra kattintas utan lenyomott egérgombbal a térképet vonszolhatjuk,
az egér gombot felengedve, a térkép azon a nézeten marad, amit beallitottunk.

NEHANY TELEPULES NEVENEK FELIRATOZASA
(LABELLING) A TERKEPEN

10. Tegylik aktivva a View tartalomjegyzékében az “Atlagos aranykorona”
témat. A téma akkor aktiv, ha kiemelkedik a tobbi téma kozil (nem a
négyzetben 1éve6 pipa ottlététdl). Erre azért van szlikség, hogy tudassuk az
ArcView-val, hogy az adott téma objektumaival fogunk dolgozni.

11. Kattintsunk a feliratozé ikonra .

12. Kattintsunk a teleptilések azon pontjara, ahol szeretnénk, hogy a felirat
kezdddjon. A feliratok azon nyomban megjelennek. gy barmennyi
objektumot tetszés szerint feliratozhatunk. Figyeljik meg, hogy amikor
hozzdadunk egy feliratot a feliratot négy fekete négyzet veszi koril.
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13. Ezeket a feliratokat tetszés szerint mozgathatjuk. A cimke

mozgatasahoz kattintsunk a mutaté ikonra El, majd a mozgatando
cimkére (amely ezaltal kijelolédik) és hizzuk a kivant helyre. A cimke
atméretezéséhez mozgassuk a kijel6lést mutatd négyzetek egyikét. A
cimkék bet(tipusat, szinét ugy valtoztatjuk meg, ha a Window/Show
Symbol Window szévegre vonatkozé beallitasait hasznaljuk. Ha egyszerre
akarjuk kijeldlni az 6sszes feliratot, hasznaljuk az Edit/Select All Graphics
mendlpontot.

14. A kijelolést megszlintethetjik, ha a térképen barhova mashova
kattintunk.

OBJEKTUMOK AZONOSITASA A TERKEPEN

Ha egy objektumhoz tartozoé leiré adatokat szeretnénk megjeleniteni,

hasznaljuk az azonositd ikont . Ha evvel az ikonnak rakattintunk az
objektumra (és a téma, amelyhez az objektum tartozik aktiv), az ArcView
megmutatja az objektum attribitumait egy parbeszéd ablakban.
(attributum=tulajdonsag, leiré adat).
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A NYOMTATASI FORMA ELOKESZITESE

A View menibdl valasszuk a Layout menlpontot.

Amikor a dialégusablak felt(inik valasszuk ki a megfelel6 megjelenési
format. Ebben az esetben Landscape (=fekvd).

Template Manager Ed

Landzcape

; c Edit,..
Fuortrait
Delete
=
| .jnrlmjanf_: - ln=et ;I _—

17. Kattintsunk az [OK] gombra. Az ArcView automatikusan elkésziti a
Layout-ot: a térképpel, a jelmagyarazattal, a cimmel, a az észak nyillal és a
Iéptékkel. (Amennyiben a lépték helyén Ures szlrke téglalap van, menjink
vissza a View ablakra - Window meni - és a View menU Propeties
mendlpontjaban allitsuk be mind a Map Units-ot, mind a Distance Units-ot a
leg6rdilé menl segitségével méterre - Magyarorszag térképeknél mindig
méterre allitjuk! -, utana [OK].)

& ArcView GIS Verson 3.0a
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18. Az automatikus beallitdsokat természetesen megvaltoztathatjuk.

Barmelyik objektumra (térkép, jelmagyarazat stb...) kattintva mutaté nyillal El az kijelolodik és
barhova elmozdithatd, illetve atméretezheto.



Ha a cimet kivanjuk mddositani kattintsunk ra kétszer, a kévetkezd
dialégusablak tlinik fel:

Text Propertiez - [GraphicT ext1]
Godallg-Aszzod -

Harzantal Alignment:

Wertical Spacing, = f[1.0 lires

Ratation Angle: ||:| degrees
Ok I Cancel |

Kitoroljuk az eredeti szoveget és begépeljuk a kivant cimet, allithatjuk a
sorrendezést, a sorok tavolsagat illetve a felirat szogét.

Ha a cim illetve a jelmagyarazat betliméretét akarjuk megvaltoztatni, valasszuk a Window menibdl

&
a Show Symbol Window menipontot. Itt az ikonra kattintva allithatjuk a széveggel

kapcsolatos dolgokat.

LAYOUT KINYOMTATASA, EXPORTALASA

19. A File men(ibll valasszuk a Print Setup menlipontot. A megjelend

e

allé helyett (Landscape Portrait helyett), valamint vélasszuk ki a megfeleld
nyomtatot.

20. Nyomjuk meg a ikont. A feljovo dialégusablakban valasszuk a
[OK] gombot.

Amennyiben nem nyomtatni, hanem képként beilleszteni szeretnénk mas munkaba (pl. Word
dokumentum, Power Point slide) valasszuk a File menlib6l az Export menlpontot, valasszuk ki a
legmegfelel6bb file formatumot, illetve a mentés célkényvtarat.

10

MUNKA ELMENTESE U] PROJECT FILE-BA

21. Tegylk aktivva a project ablakot. Ez Ggy érhetl el, hogy a Window
menUbdl kivalasztjuk az elso_gy.apr-t vagy becsukjuk az 0sszes View és
Layout ablakot.

22. A File menlbdl valasszuk a Save Project menipontot. A
dialdogusablakban adjuk meg a project Uj nevét és a célkényvtarat és
nyomjuk meg az [OK] gombot.



Feladat

Go6dollGi és Aszddi KSH korzetrdl készitendd tanulmanyunkban javaslatokat szeretnénk

tenni a mivelési agak racionalizalasara. Ehhez sziikséglink van arra az informaciéra, hogy

telepulésenként hogyan alakul szantéteriletek atlagos aranykorona értéke.

Késziljon layout az eredménytérképrol.

Adatbazisok

AttribUtumok

Megoldas

11




2. FELADAT: PONTOK, POLYGONOK
DIGITALIZALASA ES ATTRIBUTUM TABLA KESZITES

A gyakorlat soran elkészitjiik Tiszabura telepuilés térképét, amelyen
megjelenitjik a talajtipusokat és a termdréteg- vastagsagot a Géczi féle
1:25000-es talajtérkép alapjan.

A feladat alapjaul a Géczi- féle talajismereti térkép szolgal. A feladat
kapcsan megismerkedlnk:

e ERDAS file-ok behivasaval,
e raszteres adatok vektorizalasaval,

e attribUtum tablazat feltoltésével.

KEP FORMATUMU FILE-OK BEHIVASA

Az egyik lehet6ség, a hagyomanyos, digitalizalo tablaval torténd digitalizalds. A masik, papirtérkép
szkennelése soran kapott valamilyen raszteres képformatumu adatfile képernyén keresztil torténd

digitalizalasa.

A szkenneléssel kapott képnek nincsenek valés EOTR koordinatai, ezért annak érdekében, hogy
koordinatahelyes térképet tudjuk késziteni, a digitalizalas el6tt geokddolni kell a képet. Ezt az
ERDAS IMAGINE programmal végeztik el.

12

1. Az ERDAS *.img formatumu file-okat készit. Ahhoz, hogy ezeket be
lehessen olvasni ArcView-ba be kell kapcsolni a File/Extensions.../IMAGINE
Image Support kiterjesztést.

A Data Source Type-nal at kell alitani Image Data Source-ra, majd
kattintsunk ra a tiszabura_traf.img-re és [OK].

PONTOK DIGITALIZALASA

TermOréteg-vastagsagot jelold értékek felvételezése:

2. A terméréteg-vastagsag fedvényt a humuszus réteg vastagsagat jel6lo
értékek alapjan készitjlik el. Az értékeket egy pont-téma attribUtumaiként
jelenitjik majd meg.

Ennek értelmében késziteni kell egy Uj pont témat: View/New Theme/Point.
Az (j téma egybdl szerkeszthetl, ezt a lathatésagot mutatd pipa korli
szaggatott vonal jelzi. A téma egyben aktiv is.

3. A talajtérkép alapjan fel kell venni a jel6lt értékszamok helyét az alsé

- ’ ’ e
ikonsor LI ikonjanak hasznalataval.



4. A pontok felvétele utan fel kell toélteni az Uj téma attribdtumtablajat a
pontokhoz tartozé értékekkel. (El6sz6r szerkeszthetdvé kell tenni az
attribUtumtablat: 7able/Start Editing, ezutan lehet hozzaadni az (j
oszlopot: Edit/Add field — részletesen a polygonok attributumozasanal)

5. A pontok szinezése automatikusan Single Symbol-ra van beallitva, amit
atallitunk Unigue Value-ra. A Values Field az attributum tablazatban a
termdréteg vastagsagardl sz6l6 adatokat tartalmazd oszlop neve. Célszer(
az értékeket intervallumokba osztani, valamint atszinezni a pontokat.

POLYGONOK DIGITALIZALASA

6. A vektorizaldshoz késziteni kell egy Uj poligonos témat: View,/New
Theme, a legordulé menlbdl vélasszuk ki a Polygon tipust, majd adjuk meg
a konyvtarat ahova menteni akarjuk, és a vektoros file nevét (talajtipus).

Az (j téma itt is mindig szerkeszthetd. Ez abbdl is latszédik, hogy a téma
neve mellett vl kis négyzetet szaggatott vonal veszik koril.

7. Az also ikonsor utolsé ikonjat ha hosszan lenyomjuk, akkor megjelennek
a digitalizaldshoz hasznalhaté eszkozok.

El6szor egy Uj polygont kell rajzolni az mﬁwi ikon hasznalataval:
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 ArcView GIS Version 3.1

o Thzmem_tating

| T80 regian st
=

Crostes a solygon on the depley

8. Az els6 polygonhoz a tébbit hozzaragasztjuk az ikon segitségével.

”w_

Figyeljink oda ra, hogy az Uj polygont az el6z6ben kezdjlik el és miutan

korberajzoltuk az Uj poligont, az el6z6ben is zarjuk be, mert ebben az
esetben az ArcView automatikusan elkésziti a kozos hatart.

< ArcView GIS Version 3.1

iy i
[ NS

o T atiny

| T80 mgensng

‘Segment Length 327,84 Length 225711

9. El6fordulhat, hogy egy mar meglévo Polygont tobb részre akarunk

osztani. Ezt az ikon segitségével tudjuk elvégezni. Az elvagast
megel6z6en célszer(i atszinezni a ,talajtipus” témat, hogy csak a
korvonalak latszodjanak. Tovabba arra kell figyelni, hogy az elvagast az
elvagandd polygonon kivil kell kezdeni és befejezni.



Diigr: 5361815, 229.995,00) Extert: (355475, 2643 14) Ases 10,390.980.40 sq

10. Vannak olyan zart, 6nallé poligonok, amelyek egy mar bedigitalizalt,
nagyobb poligon belsejében vannak. Ezeket sziget poligonoknak nevezzik.
Sziget poligonok készitésekor a két poligont ki kell vonni egymasbal.
Rajzoljuk kérbe a sziget poligont az Uj polygon rajzolasanal hasznalt ,g_.
ikonnal. A korberajzolas utan automatikusan kijelolédik, azaz kis négyzetek
veszik kdrbe. Nyomjuk le a [SHIFT] gombot és jeldljik ki azt a nagyobb
poligont is, ami kdrbeveszi.

Miutan mindkett6t kijeloltlik, az Edit/Subtract Features parancs
hasznalataval tudjuk kivonni egymasbdl.

A kllénb6z6 digitalizalds lépéseket valtogatva rajzoljuk kérbe az egész
talajtérképet.

Véqll a Theme/Stop Editing (Save Edits?/Yes) paranccsal mentstk el a
munkankat.

ATTRIBUTUMOZAS

11. Miutan elkésziltlink a térkép digitalizalasaval, az attributum tablajanak
feltoltése adatokkal, vagyis az attribitumozas kévetkezik.

Nyissuk meg a ,talajtipus” téma attribdtum tablajat, tegyik
szerkeszthetévé a Table/Start Editing paranccsal. Adjunk hozza egy Uj
oszlopot: Edit/Add Field. A neve legyen tatip, a tipusa legyen string,
valamint legyen 50 karakter hosszu. Ha ezzel megvagyunk, lépjlink vissza
a View ablakba.

Valasszunk ki egy poligont, kattintsunk bele, majd nyissuk ki Gjra a
Jtalajtipus” attribdtum tablajat, ahol a kijeldlt poligonhoz tartozoé sor sarga
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szinnel lathatd. Ebbe a sorba irjuk be a megfeleld talajtipust. Azért, hogy
irni tujdunk a tablazatba, hasznaljuk az M ikont.
A tablazat feltoltése soradn a 7able/Save Edits-el el tudjuk menteni a

munkafazisokat, miutan pedig befejeztiik az attribGtumozast a 7able/Stop
Editing-el tudjuk elmenteni a munkankat.

Feladat

Tiszabura telepilésen keressiik azokat a talajmintavételi pontok helyét, amelyeknél a
terméréteg vastagsaga nagyobb, mint 50 cm és ontéstalajon helyezkedik el.

Ezen kivil vételezziik fel az 6sszes termdbréteg vastagsag pontot, azok attribdtumaival.

Késziljon layout az eredménytérképrol.

Adatbazisok

Attribdutumok

Megoldas
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3. FELADAT: OBJEKTUMOK LEVALOGATASA KET
TEMA KAPCSOLATA, VALAMINT ATTRIBUTUMOK
ALAPJAN

Jelenitslik meg valamint taroljuk el kiilon file-ban azoknak a telepliléseknek
a térképét, ahol az idegen forgalom fejlesztése az alabbiak miatt indokolt:

e anagyobb tavak 3 km-es korzetében vannak
e az atlagos szantofoldi aranykorona érték kevesebb mint 20.

Rendelkezéslinkre all egy olyan térképi adatbazis, amely a kézigazgatasi
hatarokat tartalmazza, a hozza kapcsoldodo leird tabla pedig a teleptilések
nevét és azok azonositd kédszamat. Valamint van egy aranyk.dbf file-unk,
amelynek egyik oszlopaban a telepllések kdédja van, masik oszlopa pedig
az atlagos szantofoldi aranykorona-értékeket tartalmazza.

A feladaton keresztiil az aldbbiakat nézziik at:

e attributumtabla, alapvet6 adatbazis fogalmak és muveletek,
e szinezések, Legend Editor hasznalata,

e témak kozotti miveletek,

e shape file létrehozasa.

ATTRIBUTUMTABLA MEGJELENITESE, ERTELMEZESE,
BOVITESE

A digitalis foldrajzi informacios rendszerek legféképpen abban térnek el a papirtérképektol, hogy a
térképi megjelenitésen tul leird informacidkat is tartalmaznak, azaz egy térképi objektumrdl olyan
adatokat kozolnek, amelyek vizudlisan nem nyerhet6ek ki (pl. terllet, a teleptilés lakdinak szama,
adott fa faja stb.) Ezeket az informacidkat fizikailag tablazatok irjak le, adott térképen egy témahoz
tartozd objektumok szama a tablazat sorait adjak, a tablazat oszlopaiban pedig tulajdonsagokat
tarolunk (ilyen tulajdonsag példaul a telepllés neve, kédja, vagy a telepliléshez tartozé kilterilet
nagysaga stb.)

A tablazat sorait record-oknak nevezziik, oszlopait mezoknek, field-eknek, a tarolt tulajdonsagokat
pedig attribitumoknak, innen az attribdtumtabla elnevezés.

Ha egy relacid (relacido=attribitumtabla) egy oszlopaban minden attriblitum pontosan csak egyszer
jelenik meg, akkor ezt az attribGtumot ebben a tablaban kulcsnak nevezziik. (Adott oszlopban
egyik sor sem ismétlodik, minden egyedhez csak ez a tulajdonsag tartozik, példaul emberek
nyilvantartasanal a személyi szam. - Két embernek lehet ugyanaz a neve, de nem lehet ugyanaz a
személyi szama.) Kuls6 kulcsnak (vagy idegen kulcsnak) nevezziik egy relaciénak azokat az
attribatumait, amelyek egy masik relaciéban kulcsot alkotnak.

1. Nyissuk meg a mar ismert elso_gy.apr-t, és nyissuk ki az
“Idegenforgalom” View-t.

Ahhoz, hogy adott téma attribUtumtablajat megjelenitsiik, aktivva kell

tenni. Ha aktivva tettik nyomjuk meg az ikont. Ekkor megjelenik egy
tablazat sorai a teleplilések, oszlopai pedig a teleplilésekhez rendelt
tulajdonsagok: a teleplilés neve és a teleplilés kodja.
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Tudjuk, hogy van egy masik attribdtumtabla, ahol a teleplilésekhez tartozo
atlagos szantofoldi aranykorona-értéket taroljuk. Abban a tablazatban a
teleplléseket a telepiiléskodjukkal azonositjuk. Ilyen attribdtumtablat a
project ablaknal tudunk hozzaadni, ha atkapcsolunk a 7ables
tartalomjegyzékére. Itt mar lathatjuk az “Attributes of Ko6zigazgatasi
hatarok” cimet, hiszen ezt a tdblat mar megnyitottuk. Hozzadadni az [ADD]
gombbal tudunk: .dbf (dBase), INFO (Arc/Info) vagy .txt (szdveg file) file-t.
A kiterjesztés beallithatd a legordiilé mez6ében. Esetiinkben az aranyk.dbf-
adjuk hozza a project-linkhoz.

2. Amennyiben kinyitottuk mindkét tablat, rendezzik Ugy az ablakokat,
hogy mindkét tabla latsszon (aranyk.dbf, Attributes of Kdzigazgatasi
hatarok). A két tablat a mindkettoben szerepl6 telepliléskdédokon keresztil
fogjuk 6sszekapcsolni (tehat a kdd a kulcs), Ugy hogy rakattintunk a mezé
nevére mindkét tabldban és azt a tablat tessziik aktivva (tehat a cimke
kék), amelyikhez kapcsoljuk a masikat. Esetiinkben az “Attributes of
K6zigazgatasi hatarok” legyen az aktiv, mert ehhez kapcsoljuk az
“arnyk.dbf”-t.

E 2 elso_gy.apr - |O] x| -

I e Open | Add |

aran_lrlk.n:ll:uf H

| »

72 aranyk.dbf

i)

| At 1
1 1737 2812
2 1254 3.80
3 2455 a.34

& Attributes of Kozigazgatasi hatarok

e Fatan o ‘

Polygon 11 Aba 1737 il
Palpgon 2 Abaliget 1254

Palygon 31 Abasar 2455 m
Prlunnm A i dhaialng: 1RERE

Az Osszekapcsolas vagy a 7abl/e meni Join menltpontjaval, vagy a [Ctrl]+]

shortcutkey-vel vagy a ikonnal térténhet.

Ha megtortént az 6sszekapcsolads, akkor lathatjuk, hogy az “Attributes of
Ko6zigazgatasi hatarok” tabla kibovilt két oszloppal, illetve ha informaciot
kérlink, két sorral bévllt az info ablak.

A TERKEP SZINEINEK BEALLITASA A TARTALOMNAK
MEGFELELOEN

3. Mivel hozzakapcsoltuk az alapadat tablankhoz a teleplilések atlagos
szantofoldi aranykorona-értékét, ezt megjelenithetjik tematikus térkép
formajaban. A térképek szinezése a Legend Editor segitségével torténik. Ez
vagy a Theme menl Edit Legend menipontjan keresztll érhetd el, vagy
kétszer rakattintunk a szerkesztendd témara.



Most harom szinezési mddszert ismeriink meg Im]

el6szor. A Legend Type legordiilé menlben talaljuk B
a % I ﬁl Y IACI =

Color: | Fareground

Ix

Single Symbol,

[« |||

- a Graduated Color

- és a Unigue Value tipusokat.

A Single Symbol/ tipusnal az 6sszes polygont, vagy
vonalat, vagy pontot, attdl fligg6en, hogy a shape
file milyen, egy szinlre, az altalunk kivalasztott
szinre szinezi. A szinpaletta vagy a
megvaltoztatandd kategoriara vald két kattintassal
érhetod el, vagy a Window menlubdl a Show Symbo/

Window meniponttal. A Color Palette ablak ikonjai Custom... |
a kovetkezo funkcidkat latjak el:

3|

A polygon kitoltésének mintazata, valamint allithaté a polygon kérvonaldnak (outline)
jdonséagai is, pl: vonalvastagsag.

| Vonal tipus, vonal vastagsag beallitasa.

(=] [N £

| Pont tipusu shape esetén, a pontot szimbolizalo jel fajtaja, mérete, elforgatasanak szoge
kivalaszthatd.

e

| Felirat (graphic) bet(itipusa, mérete, stilusa allithato.

| Szinek beallitasa. (Foreground=EI6tér, Background=Hattér, Outline=K&rvonal, Text=Szoéveq).

€ [iz]

| Egyéb ArcView paletta betoltése.
Graduated Color szinezésnél értékintervallumokat adhatunk meg.

Unigue Value szinezést hasznalunk, ha valamilyen témat az attribdtum tablaban definidlt értékek
szerint az értékeknek megfeleléen egyedileg adjuk meg. Pl. az orszag talajfoltjait a talajtipus kodja
szerint jelenitliink meg. Tobb érték is megjelenhet egy szinnel, ilyenkor az értékeket vesszével
valasztjuk el.

Esetlinkben az atlagos szantéfoldi aranykorona értéket 6t osztalyba
soroljuk: 0-15, 15-20, 20-25, 25-30 és 30-45.
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Ennek értelmében a Legend Editor ablakot a kovetkezdképpen toltjlik ki:
e a Legend Type-hoz kerll a szinezés tipusa, azaz Graduated Color,

e  (lassification Field (az osztalyozas alapja) az aranykorona-érték
(ak_szanto),

e Symbol-ndl megadhatjuk a szint, dupla kattintassal el6jon a Symbo/
Window,

e a Value alatt beirjuk az értékhatarokat,

e a Labelalatt pedig azt, amit szeretnénk a tartalomjegyzékben
megjelentetni, pl. a legalacsonyabb érték mellé, hogy ,igen gyenge”, a
legmagasabb érték mellé, hogy ,termékeny” stb.

A Legend Editor ikonjai a kovetkez6 funkcidkat latjak el:

il plusz egy kategoria hozzaadasa

a felsorolt kategoriak kozul a kijelolt kitorlése

= | kategoriak sorba allitdsa névekvé sorrendben

| kategoriak sorba allitéasa csokkend sorrendben

Llﬁl a szinsorrend megforditasa

| color ramp készitése (megadhatjuk az elsé illetve az utolsd szint, és az ikon segitségével a
kozottlk l1évé arnyalatokat)

A Color Ramps legordiilé menlben el6re elkészitett szinskalakat talalunk.
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TEMA OBJEKTUMAINAK LEVALOGATASA DEFINICIOS
KIFEJEZES MEGADASAVAL

4. Azoknak a telepliléseknek a levalogatasa, amelyeknek az atlagos
szantofoldi aranykorona-értéke kisebb, mint 20, valamint a nagy tavak 3
km-es korzetébe esnek két Iépésben torténik. ElGszor kivalogatjuk azokat a
teleplléseket, amelyek aranykorona értéke 20 ala esik. Az aktiv téma
természetesen a kdzigazgatasi hatarok.

A levalogatds megkezdése el6tt - amennyiben mar becsuktuk - nyissuk ki
a Kozigazgatasi hatarok téma attribatumtablajat, és rendezzik Ugy az
ablakokat, hogy az ,idegenforgalom” view mellett jél lassuk az
attribGtumtablat is.

Egy témabdl egyszer, definicidval megadott levalogatast tobbféleképpen is
végezhetlink:

A Theme meniu Query menupontjanak segitségével (vagy a (Query
Bulider=lekérdezés ikon segitségével - ugyanaz az eredmény). A felt(in6
dialégus ablakban Osszeallithatjuk a logikai kifejezést. A “Fields” listabol
dupla kattintassal kivalaszthatjuk annak az oszlopnak a nevét, amelyen a
m(iveletet végre akarjuk hajtani. Mell6le logikai operandust valasztunk
(kisebb, nagyobb, not=nem, or=vagy, and=és stb.), majd vagy beirjuk az
értéket, vagy kivalasztjuk “Values” soraibdl a megfelelét. Itt azok az
értékek vannak feltlintetve, amelyeket a kivalasztott oszlop felvesz. A jol
Osszedllitott kifejezés igy néz ki:

( [Ak_szanto] < 20)

Valasszuk a [NEW SET] - Uj levalogatas gombot. Ekkor a térkép
Ujrarajzolddik, a definicids kifejezésnek megfeleld teleplléseket sargaval
jeldlve. Azonnal lathatd a térbeli és a leiréd adatok kozotti egyértelm
kapcsolat, hiszen a szelekcid az attribGtumtéblaban is megtorténik. A
levalogatott telepliléseket a szoftver sargaval jel6li az attriblutumtablaban

is. Levalogatast térolni a QI ikonnal lehet.
Ugyanez a szelekcid az attribdtumtablan keresztil is elvégezhetd. Ehhez
el6szo6r nyomjuk meg a Ql gombot, és tegylk aktivva az attributumtablat.

2
A menUsorban itt is megtalalhaté a Query Bulider N ikon. Rakattintva
ugyanahhoz a parbeszédablakhoz jutunk, mint az el6z6 esetben. Beirjuk a
fent 6sszeallitott kifejezést, és a [NEW SET] gomb lenyomasaval
elvégezzik a levalogatast.
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7 ArcView GIS Version 3.1
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5. Masodik Iépésben valogassuk le azokat a teleplléseket ezek kozll,
amelyek a térképen megjelenitett nagyobb tavak 3 kilométeres kérzetében
vannak. (Emlékezzink vissza: a problémafelvetés az volt, hogy azokon a
teleplléseken érdemes az idegenforgalmat fejleszteni, ahol csekély a
mez6gazdasagi termelési lehetdség és van valamilyen “attrakciéja” a
telepulésnek.)

Valasszuk a Theme menlbdl a Select by Theme menilipontot
(select=kivalasztani).

Itt a leg6rdilé menlibol az "Are Within Distance of” pontot valasztjuk, ami
azt jelenti, hogy a majd megadott téma, szintén altalunk beallitott
korzetébdl valasztjuk ki az aktiv témank objektumait.

Két masik paramétert emlitek még meg:

- az ,Intersect” azokat valogatja le az aktiv téma objektumaibdl, ami az altalunk beallitottal
érintkezik, pl. Mely teleptiléseket érinti az M7-es autépalya?

- a ,Completely Contain” pedig azokat, amelyet teljesen benne vannak a megadott masik téma
objektumaiban, pl. Melyek azok a fak, amelyek az Erzsébet-parkban vannak?

A kozépen |évo legordilé menlibdl kivalasztjuk a Tavak témat, alatta pedig
beallitjuk a 3 km-t.

Harom levalogatasi lehet6ség van:

[NEW SET] - Uj levalogatas

[ADD TO SET] - hozzaadja az eddig levalogatottakhoz az Ujonnan definidltakat
[SELECT FROM SET] - az eddig levalogatottakbdl kivalogatja az Ujonnan definidltakat

Mivel témankon mar szerepel levalogatas, és mi ebbdl szeretnénk tovabb valogatni most a [SELECT
FROM SET] -et valasszuk.

A térképen sargan jelennek meg a telepllések, amelyek eleget tesznek a megadott feltételeknek,
az attribdtumtablaban pedig azok a sorok sargak szintén, amelyek ezekhez a teleptilésekhez
tartoznak.
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SHAPE FILE KESZITESE

6. Ezeket a telepliléseket kiilon ArcView file-ban tarolhatjuk Ggy, hogy a
Theme menubdl a Convert to Shapefile menipontot valasztjuk. Itt
természetesen megadhatd a konyvtar és a név, a kiterjesztést nem kell
beirni.

7. Amikor a mentés elkészllt az a kérdés olvashato, hogy "Add shapefile as
theme to the the view?”, jelentése: Hozzaadja a shapefile-t témaként a
view-hoz?. Valaszoljunk igennel.

8. Valtoztassuk vissza a Kozigazgatasi hatarok témat Ugy, hogy az egész
orszag latszédjon ( Theme/Propeties/Query Builder) és egy szinl legyen
(Legend Editor/Single Symbol). Az Gj témank is legyen egyszinl és feljebb
helyezkedjen el, mint a K6zigazgatasi hatarok téma. igy jol latszédnak az
idegenforgalom fejlesztésére javasolando telepllések.

< ArcView GIS Version 3.1

Fle Edt View Theme Grophics Window Help
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9. Mentsik el a mar ismert médon a project file-unkat mas néven. (Project
ablak megjelenitése, File/Save Project As)
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Jelenitstiik meg valamint taroljuk el kilon file-ban azoknak a teleptiléseknek a térképét,
ahol az idegen forgalom fejlesztése az aldbbiak miatt indokolt:

o
(18]
©
% - a nagyobb tavak 3 km-es kérzetében vannak
[T
- az atlagos szantéfoldi aranykorona érték kevesebb mint 20.

X
(@]
0
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0
s}
(1]
©
<
4
[e]
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=}
2
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_.9
fu—
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(0]
=

24




4. FELADAT: ATTRIBUTUM TABLA MUVELETEK,
KOMPLEX LEKERDEZESEK

1997. Gszén a KTI Térinformatikai Studidja elkészitette Magyarorszag
javasolt foldhasznalati tervét. A tervben harom kategdria kertlt
lehatarolasra: védelmi meghatarozottsagu teriletek, kettds
meghatarozottsagu terlletek és az agrartermelési meghatarozottsagu
terdletek.

Magyaro?szag_teﬁlleteinék
elhelyezkedése a kormyezetérzekenysegi- agrartermelési
skalan

Il Védelmi meghatarozottsagu terlilet
[ Kettds meghatérozottsagu teriilet
B Agrartermelési meghatarozottsagy terlilet

Kaszitetta:
Kirnyazet- 45 Téjgazdsikodas|
Intézet Khi.

GBdElIg, 2004,

iy

0 50 100 km
e e—

Ebben a feladatban azt szeretnénk szemléltetni egy kartogram (tematikus
térkép) segitségével, hogy az egyes KSH kdrzeteken beltl milyen a
haromféle terlilet megoszlasa. Ennek értelmében hét kategdriat
kulénboztetiink meg: az els6 harom kategdridba azok tartoznak majd, ahol

. s

kovetkezd harom kategoria azokat foglalja magaba, ahol valamelyik két
kategdria 6sszege tobb mint 80%, a hetedik kategdridba a kiegyenlitett
terlletek maradnak.

A feladat a kdvetkezdket ismétli at:

e alfanumerikus adatbazisok megjelenitése és 0sszekapcsolasa
e unique value szinezés és layout készités

e Valamint megismerkedink:

e az attribatumtdblak lekérdezési lehetdségeivel

e érték-hozzarendeléssel az attributumtdébla rekordjaihoz

ATTRIBUTUMTABLA LEKERDEZESE, RENDEZESE, ADAT-
HOZZARENDELES

A megjelenitéshez szlikséges el6készités a kovetkezd |épésekbdl all: A
rendelkezéslinkre all6 adatbazisok attekintése, majd a megjelenités
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érdekében ezek atrendezése, illetve Ujabb attribdtum-értékekkel valo
ellatasa. Esetlinkben konkrétan ez a kovetkezbket jelenti: szlikséglink lesz
egy olyan grafikus file-ra, ami a KSH korzetek térképet tartalmazza, az
attribitumtablaban pedig a koérzetekhez tartozo kddok vannak. Ez a térkép
lesz a kartogram alapja, ez a file-unk a , kshkist.shp” shape file. A
bevezetésben bemutatott térképrdl olyan adattabla all rendelkezésiinkre,
amely teleplilésenként tartalmazza a harom terlilet megoszlasat hektarban,
valamint minden telepilés KSH azonositéjat (,zona3.dbf”). Gondot okoz
azonban, hogy a teleplléssoros adatot aggregalni kell kistérségekre, de a
»zona3.dbf” nem tartalmaz KSH korzet kddot. Ezért segitségil hivunk egy
masik file-t a ,kod.dbf”-t, aminek két oszlopa a teleplilés azonositdt, illetve
a teleplléshez tartozé KSH korzet szamat tartalmazza.

Feladatunk tehat elsé 1épében a kovetkez6 lesz: 6ssze kell kapcsolnunk a
»zona3.dbf’-t és a ,kod.dbf’-t, hogy az aggregdlashoz sziikséges kistérség
kéd megjelenjen a tablazatban. Ezek utan a kistérségekre 6sszevonjuk a
terlleti adatokat.

TABLAK OSSZEKAPCSOLASA

1. Nyissuk meg az 0sszekapcsolashoz sziikséges tablakat, ezek:
»~zona3.dbf” és ,kod.dbf”. Ezt Ugy tehetjliik meg, ha az lUres project
ablakban a tables ikonra kattintva a bekapcsolhatdva tett [ADD] gombra
kattintunk. A kényvtarakban navigdlva kikeressiik a megadott két file-t.

2. Az 6sszekapcsolas 2. feladatban ismertetett mdédon torténik , azaz
rendezzik a tablazatokat ugy, hogy fejléclikben ki tudjuk jeldini a
kapcsoldmezdbket: a ,zona3.dbf’-nél a , kshkode”, a , kod.dbf”-ben pedig a
.kshkod”. Mivel a ,zona3.dbf"-hez szeretnénk a ,kod.dbf”-et kapcsolni,
ezért a ,zona3.dbf” tablat tartalmazdé ablaknak kell aktivnak lenni, ha nem
az akkor a cimkéjére kattintva aktivva tehetjik.

Ezek utan ¢sszekapcsoljuk vagy a ikonnal, vagy a Table/Join
menipont segitségével.



REKORDOK FELTOLTESE

Ha 0sszekapcsoltuk lathatjuk, hogy vannak a ,kisters” mezében olyan
rekordok, amelyekben nincsen érték. Ez 23 sort érint, azaz Budapest 23
kerilete nem kapott kddot, mivel nem szerepelt a ,kod.dbf”-ben.
Szeretnénk azonban, hogy a tematikus térképen Budapest polygonja is
reprezentaljon értéket, ezért az Giresen maradt mezdket fel toltjik a 9999
szammal, ami Budapest KSH koérzetszdama. Azonban 6sszekapcsolt tadblanak
azokat az oszlopait, amelyeket a tédblahoz kapcsoltuk nem tudjuk
szerkeszteni, ezért el kell mas néven menteni. A File/Export... menlponttal
tehetjik meg ezt: az (j file tipusa legyen ,dbf”, neve pedig ,zona”. Ezt a
tablat az ismert mdédon, az [ADD] gombbal hozza tudjuk adni project-
Unkhoz. Az Ujonnan hozzdadott tébldnak mar minden oszlopa
szerkeszthetd.

3. A feltoltést kevés mez6 esetén megtehetjiik Ugy, hogy egyesével
begépeljlik a sziikséges értéket, van azonban egy hatékonyabb megoldas
is. Ha mégis a begépelés mellett dontenénk, akkor tegyilik szerkeszthetévé

a tablazatot (7able/Start Editing), majd a ikonra kattintas utan bele
tudunk allni a szerkesztendo cellaba és begépelhetjik a 9999 kodot.
Egyszer(siti munkankat, ha az lres recordok sorrendben egymas utan
kovetkeznek. Ezt Ugy érhetjlik el, ha a ,kisters” oszlopnévre kattintunk,

majd megnyomjuk a ikont. Ennek hatasara névekvé sorrendbe
rendezi a kivalasztott oszlop szerint a sorokat. A mellette 1évé ikon pedig
csokkend sorrendbe rendezi a sorokat. Evvel elértiik, hogy a feltoltetlen
celldk egymas ala esnek.

Most nézziik meg, hogy hogyan lehet hatékonyabban feltdlteni ezeket a
celldkat. A tablanak természetesen szerkeszthetdnek kell lennie, ha eddig
nem tettiik azza, akkor most allitsuk be: 7able/Start Editing menlpont.

Jeloljluk ki a szerkesztend6 sorokat a El ikon segitségével (tébb sort ugy
tudunk kijel6lni, hogy lenyomjuk a [SHIFT] gombot és lenyomott bal egér
gombbal hlizzuk az egeret a kijeldlendd sorokon végig), illetve jel6ljuk ki a
szerkesztend6 mezO6t pedig Ugy, hogy az oszlop nevére kattintunk. Ha ezt

megtettik kattintsunk a i’ ikonra.

A Field Calculator (,mez6 kiszamold”) ablakban adhatjuk meg a feltdltendé mezd leendé értékét. Ez
lehet egy konkrét érték, jelen esetben a 9999, illetve egy matematikai kifejezés. Ilyet Ugy tudunk
Osszeallitani példaul abban az esetben, ha valamelyik mez6 értékeit meg akarjuk szorozni 2-vel,
hogy kétszer rakattintunk a megszorzandé mez6 nevére, majd melléirjuk, hogy *2. Figyeljlink arra,
hogy karaktersorozattal, String-gel nem végezhetiink matematikai miveletet, és ha értéket adunk
egy oszlopnak azt idézéjel kozé kell tenni, pl: ,védett”. Azt, hogy egy mezd milyen tipusu, ugy
allapithatjuk meg, hogy rakattintunk bal oldalon a mez6 nevére és kézépen a gomb jelzi a mezd

Terlletet a kovetkez6 képlettel szamolhatunk: [Shape].ReturnArea

Kerlletet a kovetkez6 képlettel szamolhatunk: [Shape].ReturnLength
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Az abra szerint beirjuk a 9999 szamot és [OK]-ot nyomunk. A mentést a
Table menulben talalhaté Stop Editing meniponttal tehetjik meg, ha
tovabbi valtoztatast nem akarunk elvégezni. Amennyiben csak menteni
akarunk, de nem akarjuk befejezni a szerkesztést, a Save Edits
menUponttal lehet.

ADATOK AGGREGALASA

4. Eljutottunk oda, hogy tablazatunk kész arra, hogy a kistérségek szerint
0sszevonjuk az egyes kategoridk tertleteit. Az el6z6 mivelet kapcsan
azonban néhany sorunk kijeldlve maradt, ahhoz, hogy az egész adattablara
vonatkozzon a muvelet, meg kell sziintetnliink ezeknek a soroknak a

kijelolését. Ezt az Edit/Select None menlponttal tehetjik meg, vagy a
ikonnal.

5. Az aggregalast a ,kisters” mez0 alapjan végezziik el, ennek értelmében
ezt az oszlopnevet jel6ljuk ki a tablaban.

Az 6sszevonast a Field/Summarize... menlpontban hajtjuk végre. A dialégus ablakban ki kell
valasztani, hogy melyik oszlopon és milyen muveletet akarunk végrehajtani. Mi mind a védelmi,
mind az extenziv és intenziv terileteknek az 6sszegét szeretnénk megkapni. Ha beallitottuk a
megfeleld mezd nevet, akkor allitsuk be miveletet SUM-ra, ez fogja 6sszeadni az egy korzethez
tartozo rekordokat. Hasznos tudni, hogy a MINIMUM a csoport legkisebb értékét, a MAXIMUM a
legnagyobb értékét, az AVERAGE az atlagot adja, illetve a COUNT azt a szamot, ahany tagbdl all a
csoport. Ha beallitottunk egy ,tételt” az [ADD] gombbal adhatjuk a leend6 tablazatunk
oszlopneveinek felsorolasa kozé.
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Amennyiben mindent beallitottunk az Uj oszlopnevek listdja igy néz ki:



l Summary Table Definition

Save | |c:'xwinduws;xtemp'xsumi.dbf ok I
| Field: Cancel |
-

: Add

g | Eqeszter = SERIR

- Surnriarize by :J.'ﬂ%t.?_! Sum_Ext

I Sum =] Sum_Ved

Average (e

T — § o o

i Ir'IIIITIUI'I'I 378 1200 3707

| Mt i 5075 401

Standard Deviation ] 713 2802

| Yarance 0 1713 4309

| FEirst 3 3534 4201
E L] 209 2003 h004

Last . FnT 00 a

=1 Count i r

Ha valami hibasan ker(l a felsoroldsba azt kijelolve a [DELETE] gombbal
torolhetd. Ha készen vagyunk kattintsunk az [OK] gombra.

6. A kOvetkez6 |épésben készitlink egy View ablakot, itt hozzaadjuk a
Kshkist.shp file-t és az attributumtablajat ¢sszekapcsoljuk az elkészitett
tablazatunkkal. Tehat a Project ablakban atkattintunk a View feliratra, majd

megnyomjuk a [NEW] gombot. Itt a View/Add theme menlben vagy a
ikon segitségével hozzaadjuk a “Kshkist.shp” shape file-t. EI6hivjuk az

attributumtablat a ikonnal és a mar ismert médon 6sszekapcsoljuk az
elkészitett tablazattal (pl sum1.dbf, illetve az egyes helyén allhat mas szam
is attdl figg, hogy készitettlink-e valamilyen lekérdezést). Az
Osszekapcsolas utan lathatjuk a KSH korzetek attributumtablaja kibovilt a
terlleti adatokkal.

7. Az 0sszevont teriileti adatokat tartalmazé oszlopok neve nem sikerdl tul
“felhasznalo-baratra” automatikusan. Van azonban lehetdség arra, hogy
olyan oszlopneveket jelenitslink meg, amit mi valasztunk ki. Ezt a
Table/Propeties...menupontban tehetjiuk meg.

I i~
Vigible Field Alias
bl Kigter i !
Kisters
o Count
il Sum_|nt Intenzi
v Sum_Ext Extenziv
d Sum_Yed Wedett
v Sum_Eqgeszt Oszzesterulet ¥

A tablazat els6 oszlopa (Visible) azt mutatja, hogy mely oszlopok latszanak
és melyek ne. Ha el kivanunk rejteni egy oszlopot, akkor kapcsoljuk ki a
pipat az oszlop neve mellél. Az oszlop valdodi neve a Field felirat alatt
lathatd, ha az Alias-nadl nem adunk meg semmit, akkor ez fog latszddni. Az
altalunk valasztott oszlopnevet az Alias ala beirva lehet6vé teszi, hogy ezen
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a néven hivatkozhassunk az oszlopra. frjuk be a fenti dbra szerinti
megnevezéseket!

LEKERDEZESEK OSSZEALLITASA

8. Ezek utan szétvalogatjuk a KSH korzeteket hét kategdriara:
e azintenziv zénaba esé teriletek aranya tobb mint 60 %,
e az extenziv zonaba esé terliletek aranya tobb mint 60 %,
e a védett zénaba esd terilletek aranya tobb mint 60 %,

e azintenziv és az extenziv zénaba esé terliletek aranya egylttesen tobb
mint 80 %,

e az extenziv és a védett zdndba esé terliletek ardnya egylttesen tébb
mint 80 %,

e azintenziv és a védett zénaba esd terliletek ardnya egyittesen tébb
mint 80 %,

e aterlletek aranya kiegyenlitett.

Mivel ilyen hosszu jellemzést nem irhatunk egy-egy cellaba, ezért a fentiek
szerint kddokkal azonositjuk 6ket. Enhez azonban létre kell hozni egy
oszlopot, amit fel tudunk tolteni ezekkel a kddokkal.

9. Uj oszlop hozzdkapcsolasédhoz szerkeszthetévé kell tenni a tablat
(Table/Start Editing...), majd hozzékapcsolunk egy oszlopot (Edit/Add
Field...), neve: kod, tipusa: string, hosszlsaga:1.

10. Elkezdhetjluk levalogatni az 1-es kédhoz tartozé rekordokat. A T7able
menl Query... (lekérdezés) menlpontjaban (hasonléan, mint amikor a
Theme/Propeties... menlpontban allitottunk be a témara vonatkozd sz(kit6
feltételt az aranykorona értékekre vonatkozdan) megadhatjuk a lekérdezési
kifejezés. A kifejezést konnyebb 6sszeallitani, ha a felsorolt mezénevekre,
operatorokra illetve értékekre kétszer kattintunk. Az 1-es kddra
vonatkozdan a kovetkezoket kell beirni:

( [Intenziv] /[Osszesterulet]) > 0.6

Ekkor sargdn megjelennek a levalogatott rekordok. Ezeket egymas ala

rendezni a ikonnal tudjuk.

11. Ezek utan feltoltjik a kivalogatott rekordok ,kod” mezéjét az 1-es

kéddal. Kattintsunk az oszlop nevére, majd a i’ ikonra. A megjelend
dialdogusablakba irjuk be, hogy ,1”. Ne felejtsik el az idézGjelet, hiszen
String tipust mez6t toltink fel!

12. Folytassuk a levalogatast. A Query... ablaknal mindig a [NEW SET]
gombot valasszuk. Az els6 harom lekérdezés és a hozza tartoz6 koédok:

( [Intenziv] /[Osszesterulet]) > 0.6 1
( [Extenziv] /[Osszesterulet]) > 0.6 2
( [Vedett]/[Osszesterulet]) > 0.6 3

13. Ezek utan le kell valogatnunk azokat a rekordokat, amelyek még nem
kaptak kddot, ugyanis, ha ezek szerint tovabb folytatnank a levalogatast az



hamis eredményre vezetne, mivel az
(([Intenziv]+[Extenziv])/[Osszesterulet]) > 0.8 levalogatasaba
beletartozhatnak azok a kdrzetek is, ahol valamelyik kategéria egyedil
meghaladja a 60 %-os aranyt. A kddolatlan mezdk levalogatasanak modja:
keressik az Ures rekordokat, tehat a lekérdezés feltétele[kod] =" ", azaz
azok, ahova még nem irtunk semmit.

14. Most ezek utan a tovabbi harom lekérdezés mindig két lekérdezésbdl
fog allni. Az els6nél mindig a [NEW SET] gombot kell majd megnyomni, a
masodiknal pedig a [SELECT FROM SET] gombot.

[NEW SET] [SELECT FROM SET] il
[kod] ="" | (([Intenziv]+[Extenziv])/[Osszesterulet]) > 0.8 4
[kod] =" " | (([Extenziv]+[Vedett])/[Osszesterulet]) > 0.8 5
[kod] =" " | (([Intenziv]+[Vedett])/[Osszesterulet]) > 0.8 6

]

15. Az utolsé lekérdezés pedig: [kod] =" ", =

16.Miutan feltoltottik az attributumtabla ,kod” mezéjét elmentjik a tablat
és befejezzlk a szerkesztést: Table/Stop Editing (Yes).

17. Ezek utan elkészithetjik a tematikus térképet (Unique Value szinezés),
a jelmagyarazatot és a layout-ot.

18. Ha elkészultiink mentsik el a project file-t is.

Magyarorszdg kistérségeinek agro-ckologiai besoroldsa a zénaterv alapjdn

Teriiletek meghatarozottsaga
[ Dontéen intenziv teriilet
[] Dontéen extenziv teriilet
I Dontéen védett teriilet

Dontéen intenziv és iv teriilet
[_] Dont6en extenziv és védett teriilet
[] Déntéen intenziv és védett teriilet
[_] Kiegyenlitett teriilet

100 0 100 Kilometers
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Feladat

A feladatban azt szeretnénk szemléltetni egy kartogram (tematikus térkép) segitségével,
hogy az egyes KSH korzeteken belll milyen a haromféle tertlet (védelmi
meghatarozottsagu terlletek, kettds meghatarozottsagu terilletek és az agrartermelési
meghatarozottsagu terilletek) megoszlasa.

Adatbazisok

AttribUtumok

Megoldas
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5. FELADAT: A GEOPROCESSING WIZARD
FUNKCIOINAK HASZNALATA

Ebben a feladatban olyan statisztikai adatokat szeretnénk végeredménydl
kapni, amelyek a szanté muvelési agon belll a kilénb6z6 talajtipusok
terlleti megoszlasat mutatja a vizsgalt tertileten. Ehhez sziikségiink van a
nemzeti park tertiletét abrazold térképre, a CORINE 32-es, 42-es és 43-as
szamu szelvényére, ahonnan a szantoterileteket hatarolhatjuk le, valamint
az Agrotografiai adatbazisra, ami a talajfoltokat és azok kilenc kilénb6z6
tulajdonsagait tartalmazza.

A feladaton keresztil:

e els6sorban a GeoProcessing Wizard funkcioit tekintjik at,

valamint atismételjik:

e a térbeli kapcsolaton alapulé levalogatast,

e adatok aggregalasanak modszerét,

e polygonok teriletének kiszamolasat,

e tablak 6sszekapcsolasat.

GEOPROCESSING WIZARD KITERJESZTES FUNKCIOI

Ebben a feladatban els6sorban az ArcView 3.1 verziéba beépitett Geoprocessing Wizard funkcioit
ismerhetjuk meg. Ahhoz, hogy ezt az eszk6zt hasznalni tudjuk, be kell kapcsolni a

File/Extensions... Geoprocessing kiterjesztését. Avval, hogy hasznaljuk ezt a kiterjesztést hat Uj
térbeli mdlvelet elvégzése valik lehetévé. Ezek:

Mdvelet leirdsa Abra Példa
Megjelolt attribdtum Amennyiben a
alapjan feloldja a teleplilések
9 | szomszédos polygonok attribGtumtablaja
§ hatarait, ha az attribdtum tartalmazza a KSH korzet
Y | megegyezik. kédokat, a mUvelet
Q segitségével elkészitheto a
Bemenet Kimenet KSH korzet térkép.
Ketté vagy tobb téma egy EOV szelvények szerint
fedvényre kertl. Az felbontott térkép allomany
Y | attribGtumtabla akkor + = dsszeflizése.
@ | flizhet6 6ssze, ha az
= oszlop nevek és tipusuk
egyezd. 1.téma 2.téma Kimenet
Egy fedvény adott Az orszagos talajtérképbdl
polygonjaval a masik _ csak a Godoll6-Aszod KSH
£ | fedvény objektumai + O = @ korzet teriiletére van
O | kivaghatoak. sziikségiink.
Bemenet Kivagd Kimenet
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A clip-hez hasonlé
muvelet, avval a

Az orszagos talajtérképbol
csak a CORINE kulonb6z6

1. tébla 2. taébla Kapcsolt t.

g kulonbséggel, hogy a o — erddkategoriai ala eso
¥ | rétegek 6sszemetszddnek, teruletekre van
£ | és az eredmény mindkét sziikséguink.
= | réteg attribGtumat Bemenet Kivagé Kimenet
megtartja.
Az intersect-hez hasonld Osszemetszhetjiik az
muvelet, avval a orszagos felszinboritasi
c | kulénbséggel, hogy + = térképet a kozigazgatasi
9O | mindkét téma teljes hatarokkal, igy
[ q g . .2 7
S | kiterjedése megmarad. telepllesenként
Bemenet Kivagd Kimenet kiszamolhato lesz az
egyes kategoriak aranya.
Az 1. téma attribdtum- Talajfoltok
tablajahoz kapcsolja a < ® attribGtumtablait tjabb
c | térbeli atfedés alapjan a 2. 9] adatokkal toltjuk fel
©, | téma attributumait. mintavételezési pontok
= 1. téma 2.téma adati alapjan.
£
i Jiiiiiijee

A feladat megoldasanak Iépései vazlatosan a kdvetkezOk:

e a CORINE szelvényeinek 6sszeillesztése,

e az egymas mellett Iévd, azonos attributumua polygonok
Osszeolvasztasa,

e a Nemzeti Parkot érint0 teleptilések levalogatasa,

e a felszinboritasbdl a vizsgalt teriilet kimetszése,

e a vizsgalt terllet felszinboritasi polygonjainak 6sszemetszése a
talajfoltokkal,

e statisztika elkészitése.

1. Hivjuk be egy lres View ablakba a hasznalandé témakat. View/ Add

Theme... vagy : atopo.shp, bfnp.shp, kozighat.shp, Icov32.shp,
Icov42.shp, Icov43.shp.

TEMAK OSSZEMASOLASA EGY FEDVENYRE

2. Els6ként a hdrom CORINE szelvény masoljuk ¢ssze egy fedvényre, a
Geoprocessing Wizard segitségével. Enhez be kell kapcsolni a
File/Extensions... Geoprocessing kiterjesztést. Amennyiben bekapcsoltuk a
View menl egy Ujabb meniponttal bovil: Geoprocessing Wizard. Az
Osszeillesztéshez a Merge themes together parancsot hasznaljuk. A [SHIFT]
gomb lenyomasa mellett az egérrel jel6ljik ki azoknak a témaknak a nevét,
amelyeket szeretnénk Osszeilleszteni. Az eredmény téma attribatum
tablajanak szerkezetét a ,Use fields from” mezOben kivalasztott téma
alapjan fogja elkésziteni. Valamint meg kell adni az eredmény téma nevét
és az elérési konyvtar cimét (Specify the output file).




#! GeoProcessing =]

1] Select at leazt bwo themes to merge: About Merge

F.ozighat. shp - Polvgon This operation appends the

features of twao or more themes
into a single theme. Attributes
will be retained if they have the
SEME NaAMme.

el =

Use fields fram: | Loow32 shp - Polpgon

21 Specify the cutput file: i + H = m
Dutput File: | e hskutihvoklatashavB sk felsz_|

Themel Theme2 Qutput Theme

MOTE: The fields in the output will be
the zame fields as the first theme.

tdore about Merge |

Help... | Cahcel | ¢ Back Finish |

K0Z0S TULAJDONSAGU POLYGONOK HATARAINAK
FELOLVASZTASA

3. Bekapcsolva az (j témat lathatjuk, hogy az eredeti szelvényhatarok
latszanak két azonos tipusu felszinboritasi folt kozott is. Ezeket szeretnénk
eltlintetni. Ehhez a Geoprocessing Wizard/Dissolve Features Based on an
Attribute parancsat kell hasznalni. Ki kell tolteni, hogy melyik téma
polygonjait olvassza dssze(Select theme to dissolve), mi legyen az
attribltum, ami az Gsszeolvasztas alapjat szolgalja (Select an attribute to
dissolve), és mi legyen a kimeneti file (Specify the output file). Ezek utan
tovabb kell I1épni a [NEXT] gombbal. Ebben az ablakban olyan kiegészitd
attribitumot lehet |étrehozni az eredeti attribdtumokbol kilonb6zd
matematikai miveletek segitségével, amit még szeretnénk a kimeneti file
attribltumtablajahoz hozzakapcsolni, példaul a keletkez6 polygonok
terilete: Area by Sum.

4. Kovetkez6 |épésként azokat a kdzigazgatasi hatarokat valogatjuk le,
amelyeket érint a Balaton-felvidéki Nemzeti Park terilete. Ez mar ismert
térbeli kapcsolaton alapulé levalogatas: Theme/Select by theme.
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Egyéh félig te
Bl Fekzinivizek

Fekz_boritshp

m
=+
=
-
w
-
-

! Select By Theme

[;

b4
=]

-

a

in

-
=

Select features of active themes that

ozighatshp  [intersect =
cov32.shp the selected features of Add ta Set |
Select from Set |

-

I

-

covd2 shp

[ S S R B S
I >

-

covd2 = hp

KivAGAs (CLIP)

5. Az igy levalogatott telepiilések fogjak kimetszeni a felszinboritasi
fedvénybdl a vizsgalt terlletet. Enhez a Geoprocessing Wizard/Clip one
theme based on another parancsat kell hasznalni. A paramétereket a
kovetkez6képpen kell bedllitani:

#! GeoProcessing =]
1] Select input theme ta clip: Ahout Clip
I Felsz, b2.shp = This operation uses a clip
[ Wse Selected Features Only theme like a cookie cutter an
Mumber of Features: 20 iBly g theme' The input
theme's attributes are not
2] Select a polygan overlay therme: altered.
¥ Use Selected Features Only % i Q = @
Mumber of Features: 9 A
Input Clip Result
3] Specify the output file Theme Theme Theme

Output File: fos'avEujak'ieka_b2_tel shp

Mare abaut Clip |
Help... | Cahcel ¢ Back Finish |

A bemeneti téma, amibdl szeretnénk kivagni, az a felszinboritas, amivel
kivagunk, az pedig a kbézigazgatasi hatarokat tartalmazé fedvény.
Lathatjuk, hogy van arra lehet6ség, hogy a m(iveleteket a témak 6sszes
objektumaval, vagy csak a kijel6lt objektumokkal végezzik el. A 2)
pontban mi is bejel6ljiik, hogy csak a kijel6lt polygonokkal vagja ki a
felszinboritast (Use selected feature only). A 3) pontban az eredmény
témat adjuk meg.

Ennek eredményeként a kévetkezé metszetet kapjuk:



TEMAK OSSZEMETSZESE

6. Utolso térbeli miveletként a most készlilt témank 6sszes polygonjat
O0sszemetssziik a talajtérkép foltjaival, de csak azokat a polygonokat tartjuk
meg, amelyek a vizsgalt terlilethez tartoznak. Ehhez a Geoprocessing
Wizard/Intersect two themes parancsat kell hasznalni, és a paramétereket
a kovetkez6képpen kell megadni:

#! GeoProcessing =]
1] Select input theme ta interseck: Ahout Intersect
[24apo.shp =1 This aperation cuts an input
[ Use Geleoted Features Griy therme with the features from
an overlay therne to produce
Mumber of Features: 3311 an output theme with features
2] Select an overlay theme: that have attribute data from
| Felsz b2 tel shp =] both themes.
[ Use Selected Featunes Drly
Murnber of Features: E53 + =
3] Specify the output file Input Overlay  Output

Output File: [skufoktatastavE ik ala

More about Intersect |
Help... | Cancel << Back Finizh |

Itt is lehetdség lenne arra, hogy csak kijelolt polygonokkal végezze el a
m(iveletet, de a mi esetlinkben mindkét fedvény egészét hasznaljuk. Az
attribdtum tabladba mindkét téma oszlopai bemasolédnak:

Foomatyr | Agwinon | daewtnon 7 | Fasd Anee] Sl dsvand] biae] At Saan] Tead Famnd Sopwean | Loob] Lo |

7 12

415144 BOOOCD

419144 800000

413144 BOOOOD

419144 DO

A0 “ f

Ilyen 6sszemetszések utdn az ArcView nem kalkulalja Ujra a tertletet, ezt
neklnk kell megtennilink. Készitlink egy Uj oszlopot és feltoltjik a terllet
adattal. Ahhoz, hogy hozzdadhassunk oszlopot, az attribGtumtablat
szerkeszthetdvé kell tenni: Table/Start editing..., majd hozzdadunk egy
oszlopot (Edit/Add field...) Megadjuk az oszlop nevét (ter_ha, mert
hektarban taroljuk el majd a teriiletet), a oszlop tipusat és a hosszat:
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72 Field Definition |

I ame; | ter_ha QK

Tvpe: | Nurnber =l

Width: | 16
Decimal Places: I a

Cancel

Az (j oszlopot feltoltjik a terllettel: Field/Calculate... vagy i’ ikon. A
feltoltési kifejezés:

[Shape].ReturnArea/10000

Azért osztjuk el tizezerrel, mert EOV rendszer esetén négyzetméterben
kapnank vissza az eredményt, de nekiink hektarban van ra szlikségunk.
Ezutan mentslk el a tablat: 7able/Stop editing...

ADATOK AGGREGALASA

7. Az utolso lépés az, elkészitjuk a statisztikai tablainkat. Arra vagyunk
kivancsiak, hogy a szanté m(ivelési &g tertiletei hogyan oszlanak meg a
kiilénboz6 talajtipusokon. El6szor valogassuk le a szantoterlleteket (211
kod). Szerkessziik meg a lekérdezést. A lekérdezést 6sszeadllitd dialdgust a

G
Table/Query... paranccsal vagy ! ikonnal hozhatjuk eld. A lekérdezés: (
[Code] = 211)

A levalogatott sorokat ugy akarjuk aggregalni, hogy a talajtipus szerint
legyenek csoportositva és az egyes csoportok teriiletek 6sszegét kapjuk.
Jeldljik ki azt az oszlopot, amely szerint csoportositani szeretnénk (tatip),
majd Field/Summarize...

utes of Talaj.shp

£

19 1708 4 §: 7 g g 3 4 2 9 11 211
19 1708 4 5 7 2 5 B 4 2 3 11: 21

Adjuk meg, hogy hova akarjuk elmenteni a végeredmény tablat, és milyen
oszlopokon milyen miveleteket akarunk végrehajtani (esetiinkben a ter_ha
oszlop értékeit akarjuk 0sszegezni). Miutan ezt megtettik kapcsoljuk az
eredménytablahoz a magyarazo tabla adatait (talajkod.txt) Project ablak

Tables [ADD] gomb, majd a kapcsold oszlopok kivalasztasa utan (Ne



felejtsiik el, hogy az aktiv tabla, amelyikhez akarunk kapcsolni!). igy méar
kéonnyen tajékozodhatunk az egyes talajtipusok teriiletei megoszlasa feldl.

Az eredménybdl készitsiink Layoutot az aldbbi mddon:

Szantoteriiletek talajviszonyai
a Balaton-felvidéki Nemzeti Park teriiletén

[ Széantétertietek
Taiajtipusok
Kdves és foldes koparok
I Rendzina talajok
B Erubaz talajok, nyirok talajok
Savanyu, nem podzolos barna erdotalajok
A barna er j
B Barnaféidek (Ramann-féle barna erdotalajok)
B Csernozjom-barna erdotalajpk
W Réti talajok
B Réti dntéstalajok
1 Lapos réti talajok

0 Siklap talajok
[ Nincs adat

vy

[] 10 20 Km

A layout elkészitésében segit a talajtipus.avl, mely a vizsgalati teriileten
talalhato talajfoltok szinezésében segit.



Feladat

Ebben a feladatban olyan statisztikai adatokat szeretnénk végeredménydl kapni, amelyek
a szantd mlivelési agon belll a kiilonb6z6 talajtipusok terileti megoszlasat mutatja a
vizsgalt terlleten.

Adatbazisok

AttribUtumok

Megoldas
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6. FELADAT: GRID TiPUSU ADATOK HASZNALATA

Kék vércse él6hely-preferencia vizsgalathoz tavérzékelt adatokat
hasznalunk alapadatnak. Az ebbdl szarmaztatott felszinboritasi térképet
jelenitjik meg, valamint vizsgdljuk az egyes kategoériadk terlleti aranyat az
Okoldgiai halozat kategdéridinak rendszerében. Az él6hely- térképen kilenc
f6 vegetaciokategdriaba osztottuk be a terlletet:

1. gyep,
2. kalaszos,
3. kapas,

4. lucerna,

5. ugar,
6. erdd,
7. nad,
8. to,

9. mesterséges felszin.
A feladat kapcsan megismerkedink

e az IKONOS miuholdfelvétel és az élohely-térkép kapcsan a raszteres
adatok hasznalataval,

e jelmagyarazat készitéssel grides térképekhez

e Osszetett layout készitéssel

a layout eszkoéztarral.
RASZTERES ADATOK

A raszteres alapu adatmodell legfontosabb jellemzdje, hogy a foldfelszint egy elméleti racshalézat
alapjan elemi cellakra bontja. A cellak alkotta racshaldzat az egész teret kitolti és a tér minden
pontjardl ad informaciot. Az elemi cella jellemz6je az azonos méret és alak (altalaban négyzet),
valamint minden celldnak van értéke. Ez az érték tulajdonképpen a cella jellegzetességére utal, és
meghatarozza azt az osztalyt, kategdriat vagy csoportot, amelyhez a téman bellil az egyes cella
tartozik. Az érték vonatkozhat mindségi, kvalitativ jellemzdokre (példaul talajtipusra, felszinboritasi
kategdriara stb). Az érték azonban vonatkozhat mennyiségi jellemzokre (példaul nagysagra,
magassagra, kitettségre, lejtOkategdriara stb.)

A raszter modell alapfogalmai kozé tartozik a grid fogalma. A grid olyan raszteres réteg (theme),
amelynek minden pixeléhez 256 féle értéket rendelhetiink. Egy ilyen pixel értéke (attributuma)
egyetlen kod, ami 0 és 255 kozotti egész szam lehet.

IKONOS-2 m(ihold multispektralis és pankromatikus felvétett is készit.
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A multispektralis felvétel tartalmazza a kék, zold, voros és a kozeli infravorés savokat, térbeli
felbontasa 4 méter:

RASZTERES ADATOK BEHIVASA, SZINEZESE

Figyeljunk arra, hogy ugyanugy, mint az Arc/Info-s Coverage esetében, a grideknél is tartozik a
gridhez egy INFO konyvtar. Tehat, ha szeretnénk lemasolni egy grides témat, akkor a grid nevével
azonos kényvtarra és a vele egy szinten lév6 INFO koényvtarra is sziikséglink lesz.
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IKONOS FELVETELEK BEHIVASA

1. A felvételek *.img formatumdu file-ok. Ahhoz, hogy ezeket be lehessen
olvasni ArcView-ba, be kell kapcsolni a File/Extensions.../IMAGINE Image
Support kiterjesztést.

2. Ezutdn hagyomanyos mddon (View/Add theme) vagy ikonnal lehet
behivni, a klilénbség csupan annyi, hogy a Data Source Types-nal at kell
allitani a Feature Data Source-t Image Data Source-ra. Valasszuk ki az
«ikonos_multispekralis.img”és az ,ikonos_pankromatikus.img”file-okat és
utana [OK].

Ha hozzaadtuk, ugyanugy bekapcsolhatjuk, mint egy vektoros témat.

GRID BEHIVASA, ATTRIBUTUM TABLAJA, SZINEZESE

3. Gridet szintén a (View/Add theme) vagy ikonnal lehet behivni,
ebben az esetben viszont a Data Source Types-nal a Grid Data Source-ra
kell allitani. Ki kell valasztani jelen esetben az ,elohely”és utéana [OK].

4. Jelenitsiik meg a grid attribatum tablajat. Ehhez elszor aktivva kell

tenni a gridet, majd nyomjuk meg az ikont. Az , elohely” grid
attribatum tablajaban az él6hely-kategdridknak megfelelé kédok ( Value
oszlop) és a hozzajuk tartozé terlilet nagysaga négyzetméterben (Count
oszlop) talathatd. Rendelkezéslinkre all azonban egy olyan
tablazat(kategoriak.txt), amely az él6helyeknek megfelelé kodok mellett
tartalmazza a kategéridk leirasat is. A két tablazat 6sszekapcsolasa utan el
tudjuk késziteni a grid jelmagyarazatat.

Miutan megnyitottuk az , elohely” grid attributum tablajat, |épilink vissza a
projekt ablakba, kattintsunk ra a tables ikonra, és adjuk hozza a
katekoriak. txt tablazatot az [ADD] gombbal.

5. A tablazatokat rendezzlk ugy, hogy mindkettd lathaté legyen, majd
jeldljuk ki a fejléclikon a kapcsolémezbket: ,elohely” gridnél a , value”, a
Jkategoriak.txt’-ben pedig a , kod’ mezét. Mivel az ,elohely” gridhez
szeretnénk a ,kategoriak.txt”-ét kapcsolni, ezért az ,elohely” grid tablajat
tartalmazo ablaknak kell aktivnak lennie. Ezek utan 6sszekapcsoljuk vagy a

ikonnal, vagy a Table/Join menlipont segitségével.

6. Az dsszekapcsolas utan csukjuk be a tablazatot, majd készitslik el a grid
jelmagyarazatat a Legend Editor hasznélataval. A Load gombbal be tudjuk
tolteni az eldre legyartott elohely _kategoriak.avi-t. Azért, hogy a No Data

ne jelenjen meg a jelmagyarazatban, kattintsunk ra az,, l]”
ikonra,szedjlik ki a pipat az ,, Inc/lude No Data Class in Legend” felirat melldl
és [OK], majd kattintsunk rad az App/y gombra. Ezutdn a Theme/Properties
menupontban irjuk at a grid nevét is.

RETEGEK KOZOTTI TERULETI STATISZTIKA KESZITESE

7. El6fordulhat, hogy olyan feladattal talalkozunk, amikor egy raszteres és
egy vektoros adat k6z6s halmazat kell megjeleniteni egy tablazatban.
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Nézzik meg példaul az él6helyek teriletének megoszlasat a Nemzeti
Okoldgiai Halézat a mintateriiletiinkre esé teriiletein.

Adjuk hozza a projekthez az ,okologiai_halozat”témat a (View/Add theme)

vagy ikonnal. Figyeljlink oda, hogy a Data Source Types-nal vissza
kell allitani Feature Data Source-ra. Ha atszinezzik Unique value szinezést
haszndlva (Value Field: tipus), lathatd, hogy harom tipust klilonit el ez a
téma: magterilet (MT), 6koldgiai folyosd (OF), pufferterilet (PF).

Ahhoz, hogy ki tudjuk szamolni, hogy az 6koldgiai haldézat elemeire
mekkora teriilet esik a kiilénb6zd éléhely- kategoridakbdl be kell kapcsolni a
File/Spatial Analysis kiterjesztést. Ha bekapcsoljuk ezt a kiterjesztést egy (j
mend, az Analysis menl jelenik meg a mentsoron.

Valasszuk ki az Analysis/ Tabulate Area parancsot. A paramétereket Ugy
kell beallitani, hogy a Row Theme az él6hely-kategoridkat tartalmazo grid
legyen, a Row Field-nél pedig azt az attribUtumtablanak azt az oszlopat kell
kivalasztani, amely a kategoridk nevét tartalmazza (Kategoria). A Clomn
Theme-nél az Okologiai_halozat.shp-t, a Column Field-nél pedig a Tipus-t

kell beallitani. [OK].
Tabulate Areas

| K.ategdriak: =]

Fow Theme

RowField | Kateporia =

Calumn Theme Okologial_halozat. sk

| Tipusz =]

Column Field

k. Cancel

A miivelet eredményeként egy olyan tablazatot kapunk, amely
négyzetméterben adja meg a tertletet.

A File/Export parancs hasznalataval el tudjuk menteni olyan formatumba
(dbf.,txt.), amivel sziikség esetén a Microsoft Excel programban tovabb
szerkeszthetjik a tablazatot .

OSSZETETT LAYOUT KESZITESE

8. A project ablaknal készitslink egy Uj layout-ot ablakot (Project ablak
Layout/New). Allitsuk be a lap méretét A4-esre, a Layout/Page Setup...
menipontnal, az orientacio legyen allé.

9. Az als6 ikonsor utolsoé ikonjat, ha hosszabb ideig tartjuk lenyomva, akkor
lenyilik és az egyes ikonok kivalasztasaval elhelyezhetjliik a layout-ra a
kivant térképi elemeket. Az ikonok jelentése:



View beszUrasa

Jelmagyarazat beszlrasa
Skala beszuradsa
Eszaknyil beszlrésa
Diagram beszUrasa
Téblazat beszurasa

Image (abra) beszurasa

Ezeknek az ikonoknak a hasznalata a kévetkez6: kivalasztjuk a
haszndlando ikont, majd a layout-on kijeloljik azt a terlletet, ahova és
amekkoraban az megjelenitendd térképi elem kerll. A kdvetkez6 abranak
medfelel6en készitsiik el a layout-ot. Elsé Iépésben csak helyezzik el
nagyjabdl a klilonb6z6é elemeket, majd a tovabbiakban finomitjuk a
részleteket.

e A View-k méretarany-bedllitdsanadl a Scale-t User Specified Scale-re kell
tenni, a méretarany 1:50 000.

e A skalanal a Units: kilometers, az Interval: 1, a Left Division: 2.
e A jelmagyarazatndl valasszuk ki a view nevét.

e Az észak nyilak kdzil pedig vélasszuk az abranak megfelelot.
GRAFIKUS ELEMEK ATSZERKESZTESE

10. A kovetkezd feladat, hogy atmagyaritjuk az észak nyilat és a skalat. Ez
ugy torténik, hogy kijeldljlik az északnyilat, és a Graphic menl Simplify
menUpontjat valasztjuk ki. Ilyenkor az torténik, hogy az abrat felbontja
elemi részeire, amelyek most mar egyenként szerkeszthetéek. Igy kiilon
rékattinthatunk a bet(ijelekre és a megfelel6 magyar karakterrel
helyettesithetjiik (N>E, S>D stb.). Ha a javitassal elkésziiltiink, akkor a
»~Szétdarabolt” grafikdnkat Gjra 6sszeolvasztjuk, hogy kdonnyen lehessen

egyltt mozgatni minden részét. Erre a r.i ikon vagy a Graphic/ Group
parancs szolgal, miutan kijel6ltiik minden részét. Hasonléképpen javithato
a skala Kilometers felirata kilométer-re. Ha valamelyik felirat bet(itipusat
kivanjuk megvaltoztatni, akkor vegyik elé a Window/Show Symbol Window
meniponttal az ismert szinezd ablakot és a szineket illetve a betl(tipust,
méretet stb. valtoztathatjuk.

11. Ha ezekkel elkészlltlink készitslink tetsz6leges keretet (@) és

feliratot (m).

Amennyiben nagyon zavar benniinket, hogy a megragadott elemeket nem
tudjuk folyamatosan mozgatni, akkor kapcsoljuk ki a Layout/Properties
menUtpontban a Snap To Grid kapcsolot.

12. Ha elkészultiink mentsik el a munkankat.

45



Feladat

Kék vércse él6hely-preferencia vizsgalathoz tavérzékelt adatokat hasznalunk alapadatnak.
Az ebbdl szarmaztatott felszinboritasi térképet jelenitjiik meg, valamint vizsgaljuk az
egyes kategoéridk terileti ardanyat az 6koldgiai haldzat kategoridinak rendszerében.

Adatbazisok

Attribdtumok

Megoldas
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MELLEKLETEK

GYAKORLO FELADAT I.: LAYOUT OSSZEALLiITASA MEGLEVO
ADATOKBOL

A feladat soran megjelenitjik tematikus térképen a GodollGi és Aszddi KSH
korzet terlletén 1évo talajtipusokat a Talajtani és Agrokémiai Kutatd Intézet
altal készitett Agrotopogréfiai térkép segitségével, valamint az
attekinthet0ség érdekében abrazoljuk a kozlekedés és vizrajz vonalas
objektumait, megjelenitjik a belterilet foltjait és a kézigazgatasi hatart.

Ami az eddigiekhez képest Ujdonsag lesz, hogy készitiink egy Uj témat: az
ezen |évl polygon segitségével kitakarjuk a vizsgalt teleplléseken kivil esé
terlileteket. Ha elkészitettik a szerkesztési format (view), elkészitjuk beldle
a nyomtatdasi format (layout). A layout-ra nemcsak az automatikusan
keruld objektumokat tesszilk, hanem plusz széveg és abra kertl, valamint
bekeretezziik a térképet és a jelmagyarazatot.

A rendelkezésiinkre all6 adatbazisok:
e telep shape file - a kézigazgatési hatarokat tartalmazza
e tavak shape file - allévizeket tartalmazza

e kozlek shape file — a kdzlekedés vonalas objektumait tartalmazza, az
attribUtumtabla , dxf-layer” oszlopaban vannak az elklilonitésre szolgald
tulajdonsagok

e kozl.avl - a kozlekedés shape file elmentett szinezése és
jelmagyarazata

o folyoviz shape file - folydvizeket tartalmazza
e belterllet shape file - a beltertlet polygonjait tartalmazza

e agrotopo shape file - a talajfoltokat tartalmazza, az attributumtabla
Jtatip” oszlopa tartalmazza a talajtipusra vonatkozé informacidkat, a
megoldas menete utani lapon talalhatéak a kddokhoz tartozé
talajtipusok

A megoldas menete:

e View/New

e View/Add theme... vagy ikon: telep.shp, tavak.shp, kozlek.shp,
folyoviz.shp, belterulet.shp, agrotopo.shp

o elkészitjuk azt a file-t, ami a terllet konturjat fogja adni, illetve a
takard polygon file-jat. EI6sz6r a kontur: bekapcsoljuk a telep témat
(pipa a négyzetbe) és elmentjik mas néven (Theme/Convert to
Shapefile...), figyeljunk arra, hogy a telep téma legyen az aktiv!,
hozzaadjuk az Uj témankat, neve pl: contur.shp (Add Shapefile as
Theme to the View? YES);

e bekapcsoljuk a contur témat (pipa a négyzetbe), szerkeszthetové és
aktivva tesszlik (Theme/Start Editing illetve rakattintunk egyszer, hogy
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aktiv legyen), kijeldljuk a telepulések polygonjait , és O6sszevonjuk
egy polygonna (Edit/Union Features)

ahhoz, hogy elkészithesslik a takard polygont le kell masolni ezt a
polygont, hiszen a ,takard” Ugy all 6ssze, hogy egy nagy téglalapbdl
kivagjuk ezt a format; ennek menete: lemasoljuk a vagodlapra ezt a
polygont, létrehozunk egy (j lUres témat, ide rajzolunk egy téglalapot,
ramasoljuk a foltunkat, kivagjuk a téglalapbdl, majd a foltot is
kitéroljuk, azaz:

Edit/Copy Features (ez a contur még kijel6lt és szerkeszthet6
polygonjara vonatkozik), Theme/Stop Editing (Save...? YES), View/New
theme... POLYGON, legyen a neve: ,takaro” és figyeljink, hogy jo
kényvtarba kerliljon. Ez a téma rogtén szerkeszthetd. Rajzoljuk meg az

aranylag nagy téglalapot a contur.shp koril a @ ikon segitségével,
majd illesszlik be a lemasolt foltot (Edit/Paste). Ilyenkor a beillesztett
folt van kijel6lve, jel6ljiuk hozza a [SHIFT] gomb lenyomdasa mellett a

ikonnal a nagy téglalap foltjat, majd Edit/Subtract Features (ez
jelenti a kivonast). Ha kivontuk toroljik le a beillesztett foltot Ugy, hogy

kijeldljuk a ikonnal a foltot és [DELETE], majd fejezziik be a
szerkesztést, és mentsilik a valtoztatdsokat (Theme/Stop Editing;
Save...? YES)

ezzel a legfontosabb szerkesztési mUvelettel el is készlltink. Szinezzik
(dupla kattintas a téman) a telep.shp, tavak.shp, folyoviz.shp,
belterulet.shp, contur.shp és takaro.shp témakat a mellékelt dbra
szerint: telep — Foreground semmilyen, Outline fekete 0,1 vastag,
tavak - Foreground kék, Outline kék 0,1 vastag, folyoviz - kék, 1
vastag, belterulet — Foreground szlrke, Outline fekete 0,1 vastag,
contur - Foreground semmilyen, Outline fekete, 2 vastag, takaro -
Foreground fehér, Outline fekete 0,1 vastag, végén mindig [APPLY]

az agrotopo shape szinezése unique value, values field: tatip, szinek és
megnevezések a mellékelt térkép, illetve a kodtabla szerint

a kozlek shape szinezése egy elGre elkészitett file-ban megtalalhatd,
neve kozl.avl; ugy érhetjlik el, hogy a témara kettét kattintva a Legend
Editor ablakban a [LOAD] gombot valasztva a megfeleld konyvtarbdl
kivalasztjuk a kozl.avl file-t, a Field mez6ben valasszuk a “dxf-layer”
oszlopnevet, majd [OK], igy automatikusan beté6lti a jelmagyarazatot.
[APPLY]

miutén az 6sszes szinezést beallitottuk, allitsuk be a témak neveit a
mellékelt térképnek megfeleléen (Theme/Propeties.../Theme name)

tlintessiik el a takaro.shp nevét, Ugy hogy a Theme/Propeties.../Theme
name-nél kitéroljik az ott szerepl6 nevet, illetve tlintessiik el a
szinezést mutato téglalapot: Theme/Hide/Show Legend

ahhoz, hogy a layout-nak allithatd legyen a Iéptéke allitsuk a
View/Propeties meniipontban a Map Units-ot és a Distance Units-ot
meters-re

ezek utan készitsik el a layout-ot (View/Layout), valasszunk allo
(Portrait) tipust



allitsuk be a layout lapméretét A3-ra (Layout/Page Setup)

a lapra a Bl ikonnal zoomolhatunk; helyezziik el a meglévé

objektumokat a mellékelt térkép szerint a El ikon segitségével, illetve
allitsuk at az észak nyilat, a Iéptéket, a cimet illetve a térkép
méretaranyat 1:150000-re, ha “darabosan” tudjuk csak mozgatni az
objektumokat és ez zavar, akkor a Layout/Propeties menipontban
kapcsoljuk ki a Snap to Grid kapcsolot!

Uj szbveget a m ikonnal tehetiink fel

a megfelel6 |épték szammal nem szévegként van felirva, azt a program
automatikusan felirja, ha egy Uj l1éptéket tesziink be: tartsuk lenyomva

a ikont és a legordil6 ikonok kozill valasszuk a ikont,

rajzoljuk meg a helyét add téglalapot és a megjelend ablakban pedig a
szammal kiirt 1éptéket valasszuk a megfelel6 View-hoz

a KTI jelvénye hasonldan keril be: tartsuk lenyomva a ikont és a

legorduild ikonok kozlil valasszuk a ikont, rajzoljuk meg a jelvény
helyét adé téglalapot, keressiik ki a megfelelé konyvtarbdl a
beillesztendd képet (pecset.tif), ennek is allithatjuk a méretét!

a keretet a lenyithaté B ikonsorbdl a @ ikonnal rajzolhatunk. A
szinezd ablakot a Window/Show Symbol Window mentpont
segitségével hivhatjuk el6

ha elkészultink, mentsik el munkankat!

A talaj tipusai:

Koves és foldes koparok

Futéhomok

Humuszos homok talajok

Rendzina talajok

Erubaz talajok, nyirok talajok

Savanyu, nem podzolos barna erdétalajok
Agyagbemosoddasos barna erdétalajok
Pszeudoglejes barna erdétalajok
Barnafdldek (Ramann-féle barna erdGtalajok)
10. Kovarvanyos barna erdétalajok

11. Csernozjom-barna erdétalajok

12. Csernozjom jellegli homoktalajok

13. Mészlepedékes csernozjomok

14. Alfoldi mészlepedékes csernozjom

15. Mélyben sos alfoldi mészlepedékes csernozjomok
16. Réti csernozjomok

17. Mélyben sos réti csernozjomok

18. Mélyben szolonyeces réti csernozjomok
19. Terasz csernozjomok

20. Szoloncsakok

21. Szoloncsak-szolonyecek

22. Réti szolonyecek

23. Sztyeppesedo réti szolonyecek

24. Szolonyeces réti talajok

25. Réti talajok

26. Réti Ontéstalajok

27. Lapos réti talajok

ORNOUHWN =
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28. Siklap talajok

29. Lecsapolt és telkesitett siklap talajok
30. Mocséri erddk talajai

31. Fiatal, nyers 6ntéstalajok

A G6d6ll6-Aszéd KSH korzet talajtipusai L] hszearsHkozethaara

1:150000 Maat
/\/ Aszfaltut

N/ Uca

Talajat

Javitott talajat
GATE Kornyezet- és Tajgazdalkodasi Intézet /\/ NT;'Z'; ma e
2103 Godolls, Pater K. u. 1. '/ Vasttvonalak
Tel: (28) 415 383 Folyévizek

Tavak

[ Bettertilet
[ ] Kdzigazgatasi hatar

Készitette:

Talajtipusok
N Koves és foldes kopar
Futéhomok
Humuszos homok
Ramann-féle barna erdétalaj
Csernozjom barna erdétalaj
Il Mészlepedékes csernozjom
[ Réti csernozjom
Szolonyeces réti talaj
B Rétitalaj
5 0 5 10 Kilometers I Ontés réti talaj
) ) Nyers éntéstalaj




A feladat soran megjelenitjik tematikus térképen a GodollGi és Aszddi KSH korzet

s tertiletén 1évé talajtipusokat a Talajtani és Agrokémiai Kutatd Intézet altal készitett

2 Agrotopografiai térkép segitségével, valamint az attekinthet6ség érdekében abrazoljuk a

@ kozlekedés és vizrajz vonalas objektumait, megjelenitjik a belterilet foltjait és a
kézigazgatasi hatart.
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GYAKORLO FELADAT Il.: LEKERDEZESEK OSSZEALLITASA

A feladat soran készitiink egy tematikus térképet Pest megye népslirliségi
jellemzGirdl, amelynél a kévetkezo 6t kategoriat jelenitjik meg:

a telepulési népslirliség tobb, mint az orszagos atlag kétszerese,

a telepulési népslirliség az orszagos atlag és az orszagos atlag
kétszerese kozé esik,

a teleplilési népslirliség az orszagos atlag és az orszagos atlag fele kézé
esik,

a teleplilési népslirliség kevesebb, mint az orszagos atlag fele,

a telepUilési népslirliség kevesebb, mint az orszagos atlag fele és
elnéptelenedéssel veszélyeztetett a teleplilés.

Ezenkivil a layout-on kiemeljik a G6doll6i és Aszddi KSH korzet terlletét.
A térképeken kivil a layout-ra kerll tovabba a cim, a jelmagyarazat, a
léptékek, az északnyil és keret. A ,megoldds menete” rész utan
megtalalhatd az elkészitend6 layout.

A rendelkezésiinkre all6 adatbazisok:

pestmegye shape file — a megye telepiiléseinek kézigazgatasi hatarait
tartalmazza

G_Aksh shape file - a megjeldlt kérzetek kdérvonala tartalmazza
agglomer shape file — a budapesti agglomeracié hatarvonala

nepsuru.txt — a teleplilésekhez kapcsolddd népstriségi adatokat
tartalmazza, a teleplléseket a KSH kdéd azonositja

neps.avl - a tematikus térkép szinezését és jelmagyarazatat
tartalmazza

A megoldas menete:

A megoldas soran két View-t készitlink: az egyikbe Pest megye térképe
kerll az agglomeracio hatarvonalanak feltlintetésével; a masikba pedig a
két KSH korzet térképe hatarvonaluk feltlintetésével. A két view elkészitése
utan megszerkesztjik a layout-ot.

View/New

View/Add theme... vagy ikon: pestmegye.shp, agglomer.shp,
G_Aksh.shp

megjelenitjik a pestmegye.shp attribGtumtablat a ikon
segitségével vagy a Theme/Table... menlpont segitségével

a Window menin keresztll visszamegylnk a project ablakra és
atkapcsolunk a Tables-re (amennyiben nem az van éppen kijeldlve)

hozzdadjuk a nepsuru.txt file-t, az [ADD] gombbal, a List Files of Type-
nal a file tipust Delimited Text (.txt)-re allitjuk, igy lathatova valik a
file, kijeloljik majd [OK]



ezek utan ossze kell kapcsolni a két tablat (az Attributes of Pestmegye.
shp és a nepsuru.txt tablakat), az 6sszekapcsolast a nepsuru.txt-ben a
~kshkod” nev(i oszlop, az Attributes of Pestmegye. shp tablaban pedig a

~kshkode_nu" oszlop biztositja (6sszekapcsolas a ikonnal)

ezek utan készitentink kell egy ,kod” nev(i oszlopot, ahova az 6t
kategoriat osztalyozzuk szét, tehat Table/Start Editing..., Edit/Add
Field..., Name: kod, Type: Number, Width: 1, Decimal Places: 0.

az orszagos népslrliségi atlag 109 f6/km2, illetve azok a telepiilések,
amelyeket elnéptelenedés veszélyeztet, ott az ,elneptelenedes”
oszlopba a ,veszélyeztetett” megjegyzés kerll. Ennek értelmében a

7
lekérdezések (Table/Query... illetve i\ ikon), illetve az értékek

(Field/Calculate... illetve i’ ikon)

Table/Query... illetve @ E’
( [Nepsuruseg] > 218 ) 1
( [Nepsuruseg] > 109 ) and ( [Nepsuruseg] <= 218 ) 2
( [Nepsuruseg] > 55 ) and ( [Nepsuruseg] <= 109) 3
([Nepsuruseg] <= 55) and ([EIneptelenedes] <> "veszélyeztetett") 4
([Nepsuruseg] <= 55) and ([Elneptelenedes] = "veszélyeztetett") 5

megjegyzés: <> jelentése ,nem egyenld”

ezek utan elmentjlk a tablat és befejezzik a szerkesztést: Table/Stop
Editing (Yes).

visszamegyilnk a View ablakra (a Window meniin keresztil) és
kiszinezziik a megyetérképet: kétszer kattintunk a téman vagy
Theme/Edit Legend...; mivel van el6re elkészitett jelmagyarazat
(neps.avl - ArcView Legend file), ezért azt csak be kell télteni, tehat
[LOAD...] :neps.avl utana pedig [APPLY]

kiszinezziik az agglomeracié hatarat mutatdé témat: Foreground:
semmilyen (X), Outline: kék, vonalvastagsag:2; és a Godoll6-Aszéd
KSH korzet konturjat: : Foreground: semmilyen (X), Outline: piros,
vonalvastagsag:2

allitsuk be a View/Propeties meniipontban a Map Units-ot és a Distance
Units-ot meters-re

javitsuk ki a témak nevét (Theme/Propeties.../Theme Name): a
pestmegye.shp-t toréljuk ki, az agglomer.shp helyére keriiljon az, hogy
Agglomeracidé hatara, a G_Aksh.shp helyére pedig, hogy ,G6doll6-Aszod
KSH korzetek hatara”

a masodik View-ba is ez a térkép fog kerilni, csak a Godoll6-Aszddi
KSH korzetek hataraval és az agglomeracio feltlintetése nélkil. Ahhoz,
hogy ne kelljen még egyszer a szinezést elkésziteni dtmasolhatjuk a
kész témakat: tegylik aktivva a Pest megyés és Godoll6-Aszddos
témat, majd Edit/Copy Themes
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menjink vissza Project ablakra és készitslink egy masik View-t
(View/New)

Edit/Paste, igy beillesztettliik a két vagdlapra masolt témat

allitsuk be a View/Propeties menlipontban a Map Units-ot és a Distance
Units-ot meters-re

zoomoljunk ra a kérvonalazott tertletre a ikon segitségével

elkészilltink a térképek szerkesztésével, készitsik el a layout-ot;
project ablak Layout/New

allitsuk be a layout lapméretét A3-ra (Layout/Page Setup)

a két View-ban |évo térképet a ikon segitségével tesszlik fel:
bekapcsoljuk, majd kijeldljuk a térképek helyét. Pest megye 1:500000-
es méretaranyban keriljon fel, a kinagyitott rész pedig 1:300000-es
méretaranyban

acima m ikonnal tehet§ fel, a jelmagyarazat al==) ikonnal,

hasznalata hasonld a ikonéhoz: bekapcsoljuk, majd kijel6ljik a
kivant méretet és beallitjuk, hogy melyik View ablak jelmagyarazata
keriljon be, mi valasszuk az eldszor készitett View-ét

a megfeleld 1éptékek elkészitéséhez valasszuk a ikont, rajzoljuk
meg a helyét ado téglalapot és a megjelend ablakban pedig a allitsuk
be az elkészitett térképnek megfelel6 bedllitdsokat a megfelel6 View-
hoz

a korok a lenyithato B ikonsorbol a EI ikonnal rajzolhatunk,

keretet a @ ikonnal

szerkesszlk at az északnyilat és a |éptéket, azaz irjuk at a “N” betl(it
“E”-re illetve a “Kilometers”-t “km”-re (Graphics/Simlify)

A szinez6 ablakot a Window/Show Symbol Window menipont
segitségével hivhatjuk eld: szinezzik a garfikdkat és a betlket

(ilyenkot a —néI “text”-re allitsuk a legérdilé mendt) pirosra

ha elkésziltlink, mentstik el munkankat!
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Feladat

A feladat soran készitiink egy tematikus térképet Pest megye népslirliségi jellemzgirdl.

Adatbazisok

Attribdtumok

Megoldas
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GYAKORLO VIZSGAFELADAT 1.

Kelet-Klils6-Somogyban szeretnénk potencialis vadfoldeket kijel6Ini. Ehhez

az erdGkkel (code2=31) érintkezd kistablas szantéféldeket (code="2112")

jeloljik meg. Késziljon a mellékelt térkép szerint 1:350000-es
meéretaranyu layout.

A feladat megolddsa sorédn az alabbiakat értékeljiik:

Témak behivasa

Szinezés

Meglévl szinezés betdltése
Jelmagyarazat el6készitése
Levalogatasok (két téma kapcsolata alapjan, attribGtumtabla alapjan)

Uj témak készitése

Layout készitése

Layout elemeinek beallitdsa (méretarany, betliméret, skdla, északnyil)

A feladat elkészitéséhez az alabbi adatok allnak rendelkezésre:

(O

Fajll Szerkesztés Meézet Kedvencek Esshozdk  Sogd

Qe - () - T | JPrereses | ook | [T

@ Mappa szinkronizalésa

Cim |[|ﬂ C:lskutioktatas\terinformatika\vizsga 2008 b \feladat_0121

=l [ ue=s

ﬁ} €s mappamivelet ¥

= b
iﬂ:} Dokumentumok.

I} Megosztott
dokumentumok

i Sajétgép

[ L S W |

| ney - Méret | Tipus | Médositva
felszin.avl 10KB AVL fajl 2008.01.21, 11:49
@ somogy_felszin.dbf 357KE DEBF fajl 2008.01.21. 11:44
somogy_felszin,sbn 42KB SBM f)l 2008.01.21, 11145
somogy_felszin,sbx S5KB SBX 3]l 2008.01,21, 11:45
— somogy_felszin.shp 3523KB  sHP fajl 2008.01.21, 11:42
somogy_felezin,shx 29KB SHX fa]l 2008.01.21, 11:42
ﬁvadfdd.jpg 252KB  JPEG Image 2008.01.21. 12:00
»|4] |
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Kelet-Bels6-Somogyban Kijelolhet6
lehetséges vadfoldek

Il Lehetséges vadfoldek

Felszinboritas
Mesterséges felszin
Szantd
Rét, legeld

Il Sz616

| Gyimolcsos

I Erdd

[ Nadas
I Egyeb mezbgazdasagi teriilet

[ Egyéb félig természetes teriilet
Il Felszini vizek

vy

0 5 10 15 20 Kilometers
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Feladat

Kelet-Kils6-Somogyban szeretnénk potencidlis vadfdldeket kijeldlni. Ehhez az erddkkel
(code2=31) érintkez0 kistablas szantéféldeket (code="2112") jel6ljik meg. Késziiljon a
mellékelt térkép szerint 1:350000-es méretaranyu layout.

Adatbazisok

AttribUtumok

Megoldas
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GYAKORLO VIZSGAFELADAT 1.

Az Agrar-koérnyezetgazdalkodasi Programok m(ikédését az EU elGirasai
szerint monitorozni kell. Arra keressilik a valaszt, hogy a telepulések
kozelsége hatdssal van-e a természetvédelmi kezelésekre.

Ezért kivalasztunk 5 olyan parcellat, ami a telepilések 1 km-es korzetében
van és vagy "Gyepgazdalkodas tuzok él6hely-fejlesztési elGirasokkal" (A
csoport) vagy "Szantofoldi novénytermesztés tuzok éléhely-fejlesztési
el6irdsokkal" (B csoport) program tamogatottja. Azon kivil, hogy ezeket
pontokkal megjeldljik, megjeldlink 5 masik parcellat is ugyanebbdl a
programbdl, csak a telepllések 1-km-es korzetén kivdl.

Készliljon a monitoring pontok felt(intetésével 1:125000-es layout a
mellékelt abranak pontosan megfeleléen. (Az dbran az ,Alapszintd
szantofoldi célprogram” monitoring pontjai lathatdk.)

A feladat megoldasa soran az alabbiakat értékeljlik:

e Témak behivasa

e Szinezés

e Meglévl szinezés betodltése

e Jelmagyarazat el6készitése

e Levalogatasok (két téma kapcsolata alapjan, attribdtumtabla alapjan)
o Uj témak készitése

e Layout készitése

e Layout elemeinek beallitdsa (méretarany, betliméret, skdla, északnyil)
.

A feladat elkészitéséhez az alabbi adatok allnak rendelkezésre:

7 T [
natika'vizsga 2008 feladat -
| Méy | Méret | Tipus | Mdadaositva 4
- | tamogatott_parcela.shp 339KE SHP fajl 2008.01. 14,
tamogatott_parcella.shx QKB SHX Al 2008.01. 14,
: &) tamogatott_parcella.dbf 220KE DEF fajl 2008.01. 14,
parcella.avl 6KB AVL fal 2008.01. 14,
ﬁl kozlekedes.dbf 53 KE DBF f&jl 2008.01. 14,
kozlekedes.shp 150KB  SHP f&jl 2008.01.14.
kozlekedes, shx 1ZKB 5HX fail 2008.01.14.
| 5| kozlek. avl T TKB AVL fal 2008.01.14,
Q falu.dbf 4KB DBF fajl 2008.01.14,
falu.shp 13KB  SHP f&il 2008.01. 14,
falu.shx 1KE SHX fajl 2008.01. 14,
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Az Agrar-Kérnyezetgazdalkodasi Programok
lehetséges monitoring helyei
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Valasszunk ki 5 olyan parcellat, ami a telepllések 1 km-es korzetében van és vagy

s "Gyepgazdalkodas tuzok él6hely-fejlesztési elGirdsokkal" (A csoport) vagy "Szantofoldi

2 névénytermesztés tuzok él6hely-fejlesztési elGirdsokkal" (B csoport) program

@ tdmogatottja. Azon kivil, hogy ezeket pontokkal megjeldljik, megjeldlink 5 masik
parcellat is ugyanebbdl a programbdl, csak a telepilések 1-km-es korzetén kivil.
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