Programozé matematikus szak zarévizsga tételek
2009 januér

1. Logika. (Elsérendi nyelvek (példa etgendi nyelvre), termek, formuléak, kotott és szabad
valtozék. A nyelv szemantikaja, értékelt term, Keté formula. Logikai torvények és
alkalmazéasaik, konjunktiv és diszjunktiv normalfamformula prenex alakja. A logika
kdvetkezmény fogalma.)

2. Lineéris algebra és operaciokutatas.(Linearis terek, alterek, generatorrendszer, lisear
fluggetlenség és bazis. Linearis leképezések ésixolatr Elemi bazistranszformacié és
alkalmazasa linearis egyenletrendszerek megoldasghmatrixok inverzének meghatarozasaban.
A lineéris programozas feladata, szimplex modshealitas. A szallitasi feladat.)

3. Kalkulus. (Valés és komplex sorozatok és sorok konvergencidéggvénysorozatok,
fuggvénysorok, hatvanysorok konvergencigja. Fuggviatytonossaga, hatarértéke. Flggvény
derivaltja, a derivalt alkalmazésai. Kozépérteklalt, Taylor polinomok. Fliggvény hatarozatlan
integralja. A hatarozott integrél bevezetése, digges a hatarozatlan integrallal.)

4. Numerikus analizis. Kilonb6 moddszerek egyenlet kozélitmegoldasara. Interpolaciok.
Legkisebb négyzetek médszere. Numerikus integrélf@sésok. Fuggvénykozelitések.

5. Val6sziniségszamitas és matematikai statisztika Kolmogorov-féle valosziiségi mes,
feltételes valdsziiség, diszkrét és folytonos valésigsigi valtozok, varhatd erték, szoras. Markov
egyenbtlenség, Csebisev tétel, a nagy szamok torvényeci8lis diszkrét és folytonos
valGszirtiségi valtozok. A statisztika fogalma, Glivenko tétebecsléselméleti fogalmak, a
maximum likelihood médszer. Egy- és kétvaltozas proba, az F proba’ probak (fliggetlenség
és illeszkedés).

6. Adatszerkezetek (témb /sor, verem, lancolt lista, fak és bejarasidorozatok feldolgozasa
(programozasi tételek), keresések, rendezések.

7. Operécios rendszerelcsoportositdsuk, parancskészlet, GUI, litemezésone kezelés)
8. Programozasi elemek I (tipusok, operatorok, kifejezések, utasitasok)

9. Programozasi elemek Il.(alprogramok, rekurzid, fajlkezelés, mutatdk)

10. A Turbo Pascalprogram szerkezete, adattipusai, utasitasai

11.A C program szerkezete, adattipusai, utasitasai

12. Objektumorientalt programozas — Java

13. Objektumorientalt programozas — C++

14. Webalkalmazasokkészitése — PHP

15. Adatbazisrendszerekelméletének alapjai, adatmodellek, SQL.

16.Formalis nyelvek (alapfogalmak, riveletek nyelvekkel, regularis kifejezések, gengrati
nyelvtanok, Chomsky-féle nyelvosztalyok, regulamyelvek, kornyezetfliggetlen nyelvek,
automatak)

17.Kodelmélet (kédolasi alapfogalmak; prefix kédok, felbonth&ddok, teljes kdédok; McMillan
egyenbtlenség; Shannon-féle entropia és oOsszefuggésedakétiségével, optimalis kodok;
Huffmann-féle kéd; hibafelismerés, hibajavitas,eéiris kddok, generator— és eberomatrix,
Hamming kédok)



