Alapfogalmak
1.) 0x1101011 = ?(d)

2.) Mit rövidít az ASCII?

3.) Mi a bit? 

4.) Mit nevezünk fájlnak?
5.) Sorolja fel a programtervezési segédeszközöket!
6.) Mit jelent a LSB és MSB egy bitsorozatban?

7.) 1-es komplemenst, 2-es komplemenst hogyan képezünk?

8.) Ismertesse az adat két szintjét és a két szint közötti konverziós módszereket mind a numerikus, mind a nem numerikus adatok esetében!

9.) Hogyan vezethető vissza a bináris kivonás a bináris összeadásra?
10.) 4 bit-en mennyi a legkisebb ábrázolható decimális egész; ha az előjeltől eltekintünk.

11.) Milyen az AND logikai alapkapcsolásnak a nemzetközi rajzjele?
12.) Milyen a OR logikai alapkapcsolásnak a nemzetközi rajzjele?

13.) Milyen az NOT logikai alapkapcsolásnak a nemzetközi rajzjele?

14.) Milyen az NOR logikai alapkapcsolásnak a nemzetközi rajzjele?

15.) Milyen az NAND logikai alapkapcsolásnak a nemzetközi rajzjele?

16.) Milyen az XOR logikai alapkapcsolásnak a nemzetközi rajzjele?

17.) Milyen az NXOR logikai alapkapcsolásnak a nemzetközi rajzjele?

18.) Nevezze meg az IC -nek gyártási eljárás szerinti két típusát?
19.) Mit jelentenek az SSI, MSI, LSI, VLSI, UHSI rövidítések?

20.) Mi az állandó értékű ellenállás áramköri rajzjele?

21.) Milyen a műveleti erősítő logikai áramköri rajzjele?

22.) Milyen az npn típusú tranzisztor áramköri rajzjele?

23.) Milyen az pnp típusú tranzisztor áramköri rajzjele?

24.) Egy számítógépes információs rendszer 4 része?

25.) Mi a feladata a CPU órának?

26.) Mennyi a frekvenciája az alap oszcillátornak? 

27.) Mit jelent az, hogy a CPU ciklusról ciklusra hajtja végre az utasításokat?

28.) Milyen jelekkel manipulál a mikroprocesszor a számítások végrehajtása során? 

29.) Mi a feladata az ALU-nak a mikroprocesszoron belül?
30.) Milyen műveleteket végez az ALU logikai áramkör? (6.4.2.3.)

31.) Mit nevezünk busznak?

32.) Milyen logikai áramkörrel valósítható meg a RAM bitjeinek tárolása?

33.) Miből lesz a memóriamodul? Milyen típusok vannak?

34.) Mi a lényege a memórialeképezéses I/O rendszernek?

35.) Mit nevezünk digitális számítógépnek?

36.) Mit nevezünk mikroprocesszornak?

37.) Mit nevezünk mikrokontrollernek?

38.) Magyarázd el a különbséget Neumann és a Harvard architektúra között!

39.) Miért tudjuk megmondani előre egy program végrehajtási idejét egy mikroprocesszoron?

40.) Mi a gépi nyelv? 

41.) Mi az assembly nyelv? 

42.) Mi a magas-szintű programozási nyelv?

43.) Milyen működési elv teszi lehetővé egy processzor számára, hogy több egymással versengő feladatot (taszkokat) végrehajtson?

44.) Az adatkommunikációs hálózatnak melyek a tipikus topológiái?

45.) Mi a jellemzője a párhuzamos I/O rendszernek?
46.) Mi a különbség az egyidejű (szinkron) I/O és a nem egyidejű (aszinkron) I/O között?

47.) Miért lehet egy hálózatban egyszerre csak egy küldő (transmitter)?

48.) Ismertesse az OR logikai kapu igazságtáblázatát!

49.) Építse fel a tárhelyek hierarchiáját piramis alakban úgy, hogy a legfelső tárhely sebessége legyen a legnagyobb és kapacitása a legkisebb!
50.) Mit jelent a valós-idő egy rendszer számára? 

51.) Grid és cluster fogalma az informatikában?
52.) Mit értünk mesterséges ész alatt?
53.) Milyen programozási nyelven írták a UNIX operációs rendszert? 
54.) A verem fogalma. 
55.) Mit jelent a „round-robin” tervezési séma és hol kerül használatra?
56.) Minek a mértékegysége a MIPS és a MFLOPS?
57.) Adott topológiájú hálózatban milyen három fő kérdésre kell választ adni az adatkommunikáció során?

58.) Mit nevezünk bájtkeretezésnek?

59.) Miért van szüksége a CPU-nak a rendszerórára?

60.) Lebegőpontos számábrázolás n biten hogyan történik?










