1. feladat: Gondolja végig az alábbi folyamatábrával tervezett programot!

1.a) Készítsen számtáblázatot, amelyben a folyamatábrával tervezett program utasításait végig követve megjelennek a memóriában eltárolt számértékek!
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1.b) Rajzolja meg a program által kijelzett képpontokat az ábrán látható képernyő felbontásnak megfelelően! (első koordináta x, második koordináta y.)



2. feladat: Gondolja végig az alábbi pszeudó kóddal tervezett programot!

2.a) Készítsen számtáblázatot, amelyben a pszeudó kóddal tervezett program utasításait végig követve megjelennek a memóriában eltárolt számértékek!

Pszeudó kód

Legyen       r = 32; alfa = 0;

                   x = 0; y = 0;       
       while (r ( 20)

              (
                 x = r ( sin (alfa) + 50;

                 y = r ( cos (alfa) + 32;

                display (x,y);

                 r = r – 2;
                 alfa = alfa + 0,314;
               (
3. feladat: Mekkora lebegőpontos számot ábrázolhatunk 16 biten, ha az exponens 4 bites?    

4. feladat: Hogyan számolható ki egy processzor által végrehajtott utasítás időigénye (te)?
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2.b) Rajzolja meg a program által kijelzett képpontokat az ábrán látható képernyő felbontásnak megfelelően! (első koordináta x, második koordináta y.)
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